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Цели и задачи дисциплины (модуля). 

Целью освоения дисциплины "Б1.О.М.2.4 Графический дизайн" является: - 

формирование общепрофессиональной компетенции (ОПК-3) способен использовать 

многообразие достижений отечественной и мировой культуры в процессе создания 

медиатекстов и (или) медиапродуктов, и (или) коммуникационных продуктов. 

Задачами освоения дисциплины "Б1.О.М.2.4 Графический дизайн" являются: 

1) формирование практических умений и навыков работы при создании Web-

сайтов; 

2) знание основ применения графического дизайна для создания Web-сайтов. 

Место дисциплины в структуре ОПОП. 

Б1.О.М.2.4 Графический дизайн входит в часть "Обязательная часть" блока 

Б1.М.2 "Модуль 2 Блока 1" образовательной программы 42.03.01 Реклама и связи с 

общественностью  Направленность (профиль) программы: Цифровая реклама. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 

соотнесенных с индикаторами достижения компетенций образовательной 

программы 

Тип задач 

профессион

альной 

деятельност

и 

Код и 

наименован

ие 

компетенци

и 

Код и наименование индикатора 

(индикаторов) достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

 ОПК-3 

способен 

использоват

ь 

многообрази

е 

достижений 

отечественн

ой и 

мировой 

культуры в 

процессе 

создания 

медиатексто

в и (или) 

медиапроду

ктов, и (или) 

коммуникац

ионных 

продуктов 

ОПК-3.1 
Демонстрирует кругозор в сфере 

отечественного и мирового 

культурного процесса.  
ОПК-3.2 
Учитывает достижения 

отечественной и мировой 

культуры, а также средства 

художественной выразительности 

в процессе создания текстов 

рекламы и связей с 

общественностью и (или) иных 

коммуникационных продуктов. 

Знать: 
– основы теории цвета;  
– терминологию изучаемого предмета;  
– законы цветоведения;  
– принципы гармоничного сочетания цветов;  
– эстетические критерии создания и оценки 

художественных, народных и декоративно-

прикладных изделий. 
Уметь: 
– смешивать цвета различными способами;  
– составлять гармонические цветовые 

композиции;  
– владеть приемами сочетания хроматических и 

ахроматических цветов. 
Владеть навыками: 
– художественной терминологией, используемой 

в работе с цветом;  
– приемами разработки эскизов художественных 

и декоративно-прикладных изделий и техникой 

живописи;  
– выбора цветовых решений при создании 

художественных и декоративно-прикладных 

изделий. 

Тематический план дисциплины (модуля) 

 

Заочная форма обучения 
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Объем дисциплины Б1.О.М.2.4 Графический дизайн составляет   5    зачетных 

единиц,  180   часов. 

Формами промежуточной аттестации являются: 

o Экзамен (  4   семестр) 
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Специфические особенности использования 

программ компьютерной графики для Web (Adob 

PhotoShop) для Web. Цветовые модели. Цветовая 

палитра Web. 

5 18   2 16  

2 Трехмерная графика и анимация для Web. 5 18   2 16  
3 Технология Macromedia Flash. 5 18   2 16  

4 
Инструментальные средства для создания и 

редактирования символов клипов. 
5 18   2 16  

5 Создание кнопок, анимации, меню.  5 18   2 16  
6 Управление клипами, вложение клипов. 5 18   2 16  

7 
Основы программирования интерактивного 

взаимодействия с клипами. 
5 18   2 16  

8 
Подключение клипов к HTML-страницам, 

обеспечение совместимости с различными 

браузерами.  
5 18   2 16  

 Экзамен 5 36     36 

   180   16 128 36 

 

Очная форма обучения 
 

Объем дисциплины Б1.О.М.2.4 Графический дизайн составляет   5    зачетных 

единиц,  180   часов. 

Формами промежуточной аттестации являются: 

o Экзамен (  4   семестр) 
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Специфические особенности использования 

программ компьютерной графики для Web (Adob 

PhotoShop) для Web. Цветовые модели. Цветовая 

палитра Web. 

4 18   8 10  

2 Трехмерная графика и анимация для Web. 4 18   8 10  
3 Технология Macromedia Flash. 4 18   8 10  

4 
Инструментальные средства для создания и 

редактирования символов клипов. 
4 16   8 8  

5 Создание кнопок, анимации, меню.  4 18   10 8  
6 Управление клипами, вложение клипов. 4 20   10 10  

7 
Основы программирования интерактивного 

взаимодействия с клипами. 
4 18   8 10  

8 
Подключение клипов к HTML-страницам, 

обеспечение совместимости с различными 

браузерами.  
4 18   8 10  

 Экзамен 4 36     36 

   180   68 76 36 

Тематический план лабораторных занятий 

Заочная форма обучения 
 

 
№ 

темы 
Темы лабораторных занятий 

Кол-во 

часов 

1 
Специфические особенности использования программ компьютерной графики для 

Web (Adob PhotoShop) для Web. Цветовые модели. Цветовая палитра Web. 
2 

2 Трехмерная графика и анимация для Web. 2 
3 Технология Macromedia Flash. 2 
4 Инструментальные средства для создания и редактирования символов клипов. 2 
5 Создание кнопок, анимации, меню.  2 
6 Управление клипами, вложение клипов. 2 
7 Основы программирования интерактивного взаимодействия с клипами. 2 

8 
Подключение клипов к HTML-страницам, обеспечение совместимости с различными 

браузерами.  
2 

  16 

 

Тема 1. Специфические особенности использования программ компьютерной 

графики для Web (Adob PhotoShop) для Web. Цветовые модели. Цветовая палитра Web. 

План темы: 
1. Особенности графики для Web.  

2. Цветовые модели.  

3. Цветовая палитра Web. 

 

Основные понятия и категории: графика, модели, палитра, Web 
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Тема 2. Трехмерная графика и анимация для Web. 

План темы: 
1. Трехмерная графика для Web.  

2. Трехмерная анимация для Web. 

 

Основные понятия и категории: графика, анимация, Web  

 

Тема 3. Технология Macromedia Flash. 

План темы: 
1. Технология Macromedia Flash  

 

Основные понятия и категории: технология, Macromedia Flash  

 

Тема 4. Инструментальные средства для создания и редактирования символов 

клипов. 

План темы: 
1. Инструментальные средства для создания и редактирования символов 

клипов. 

 

Основные понятия и категории: символ, клип, средства 

 

Тема 5. Создание кнопок, анимации, меню.  

План темы: 
1. Создание кнопок, анимации, меню.  

2. Кнопка, раскрывающийся список, текстовая область, блок элементов, 

форма. 

3. Элементы пользовательского интерфейса и формы.  

 

Основные понятия и категории: кнопка, меню, блок, интерфейс 

 

Тема 6. Управление клипами, вложение клипов. 

План темы: 
1. Управление клипами.  

2. Вложение клипов  

 

Основные понятия и категории: клип, вложение, управление 

 

Тема 7. Основы программирования интерактивного взаимодействия с клипами. 

План темы: 
1. Основы программирования интерактивного взаимодействия с клипами. 

 

Основные понятия и категории: программирование, клип 

 

Тема 8. Подключение клипов к HTML-страницам, обеспечение совместимости с 

различными браузерами.  

План темы: 
1. Подключение клипов к HTML-страницам.  

2. Обеспечение совместимости с различными браузерами.  

 

Основные понятия и категории: клип, браузер 
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Очная форма обучения 
 

 
№ 

темы 
Темы лабораторных занятий 

Кол-во 

часов 

1 
Специфические особенности использования программ компьютерной графики для 

Web (Adob PhotoShop) для Web. Цветовые модели. Цветовая палитра Web. 
8 

2 Трехмерная графика и анимация для Web. 8 
3 Технология Macromedia Flash. 8 
4 Инструментальные средства для создания и редактирования символов клипов. 8 
5 Создание кнопок, анимации, меню.  10 
6 Управление клипами, вложение клипов. 10 
7 Основы программирования интерактивного взаимодействия с клипами. 8 

8 
Подключение клипов к HTML-страницам, обеспечение совместимости с различными 

браузерами.  
8 

  68 

 

Тема 1. Специфические особенности использования программ компьютерной 

графики для Web (Adob PhotoShop) для Web. Цветовые модели. Цветовая палитра Web. 

План темы: 
1. Особенности графики для Web.  

2. Цветовые модели.  

3. Цветовая палитра Web. 

 

Основные понятия и категории: графика, модели, палитра, Web 

 

Тема 2. Трехмерная графика и анимация для Web. 

План темы: 
1. Трехмерная графика для Web.  

2. Трехмерная анимация для Web. 

 

Основные понятия и категории: графика, анимация, Web  

 

Тема 3. Технология Macromedia Flash. 

План темы: 
1. Технология Macromedia Flash  

 

Основные понятия и категории: технология, Macromedia Flash  

 

Тема 4. Инструментальные средства для создания и редактирования символов 

клипов. 

План темы: 
1. Инструментальные средства для создания и редактирования символов 

клипов. 

 

Основные понятия и категории: символ, клип, средства 

 

Тема 5. Создание кнопок, анимации, меню.  

План темы: 
1. Создание кнопок, анимации, меню.  

2. Кнопка, раскрывающийся список, текстовая область, блок элементов, 

форма. 

3. Элементы пользовательского интерфейса и формы.  
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Основные понятия и категории: кнопка, меню, блок, интерфейс 

 

Тема 6. Управление клипами, вложение клипов. 

План темы: 
1. Управление клипами.  

2. Вложение клипов  

 

Основные понятия и категории: клип, вложение, управление 

 

Тема 7. Основы программирования интерактивного взаимодействия с клипами. 

План темы: 
1. Основы программирования интерактивного взаимодействия с клипами. 

 

Основные понятия и категории: программирование, клип 

 

Тема 8. Подключение клипов к HTML-страницам, обеспечение совместимости с 

различными браузерами.  

План темы: 
1. Подключение клипов к HTML-страницам.  

2. Обеспечение совместимости с различными браузерами.  

 

Основные понятия и категории: клип, браузер 

 

Тематический план самостоятельной работы 

Заочная форма обучения 
 

 
№ 

темы 
Темы для самостоятельного изучения 

Кол-во 

часов 

1 
Специфические особенности использования программ компьютерной графики для 

Web (Adob PhotoShop) для Web. Цветовые модели. Цветовая палитра Web. 
16 

2 Трехмерная графика и анимация для Web. 16 
3 Технология Macromedia Flash. 16 
4 Инструментальные средства для создания и редактирования символов клипов. 16 
5 Создание кнопок, анимации, меню.  16 
6 Управление клипами, вложение клипов. 16 
7 Основы программирования интерактивного взаимодействия с клипами. 16 

8 
Подключение клипов к HTML-страницам, обеспечение совместимости с различными 

браузерами.  
16 

  128 

 

Очная форма обучения 
 

 
№ 

темы 
Темы для самостоятельного изучения 

Кол-во 

часов 

1 
Специфические особенности использования программ компьютерной графики для 

Web (Adob PhotoShop) для Web. Цветовые модели. Цветовая палитра Web. 
10 

2 Трехмерная графика и анимация для Web. 10 
3 Технология Macromedia Flash. 10 
4 Инструментальные средства для создания и редактирования символов клипов. 8 
5 Создание кнопок, анимации, меню.  8 
6 Управление клипами, вложение клипов. 10 
7 Основы программирования интерактивного взаимодействия с клипами. 10 
8 Подключение клипов к HTML-страницам, обеспечение совместимости с различными 10 
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№ 

темы 
Темы для самостоятельного изучения 

Кол-во 

часов 
браузерами.  

  76 

 

Образовательные технологии 

Реализация компетентностно-ориентированных образовательных программ 

предусматривает использование в учебном процессе различные  

образовательные технологии: дистанционное обучение, дистанционные образовательные 

технологии, технология дистанционного обучения, электронное обучение; 

методы обучения: наглядные методы (демонстрация, иллюстрация ), словесные методы 

(объяснение, беседа), словесный метод (бинарная лекция); 

средства обучения: аудиовизуальные; 

активные и интерактивные формы проведения занятий: групповые дискуссии, 

компьютерные симуляции, результаты работы студенческих исследовательских групп, 

семинары в диалоговом режиме, дискуссии. 

Оценочные материалы для текущего контроля успеваемости, промежуточной 

аттестации по дисциплине (модулю) 

Оценочные материалы представлены в форме ФОС по дисциплине в Приложении 

к рабочей программе дисциплины. 

Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

а) основная литература, в том числе издания электронных библиотечных 

систем и электронные образовательные ресурсы:  
1. Попов, А. Д. Графический дизайн : учебное пособие ; А. Д. Попов - 

Белгород: Белгородский государственный технологический университет им. В.Г. Шухова, 

ЭБС АСВ, 2020. - 157 с. - ISBN 2227-8397.- Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/110204.html; 

2. Графический дизайн : учебное пособие / Кобяк, А. Ю., Лавренко, Г. Б. ; 

составители: А. Ю. Кобяк, Г. Б. Лавренко - Санкт-Петербург: Санкт-Петербургский 

государственный университет промышленных технологий и дизайна, 2017. - 84 с. - ISBN 

2227-8397.- Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/102611.html; 

3. Павловская Елена Эммануиловна Графический дизайн. Современные 

концепции : Учебное пособие для вузов / Ковалев Павел Геннадьевич, Салмин Леонид 

Юрьевич, Семенов Валерий Борисович, Филоненко Дмитрий Юрьевич, Типикин 

Владимир Владимирович, Колбина Наталья Владимировна, Игошина Татьяна Сергеевна, 

Свалов Михаил Сергеевич, Босых Ирина Борисовна ; отв. ред. Павловская Е. Э. - Москва: 

Юрайт, 2020. - 119 с - ISBN 978-5-534-11169-9. (Серия: Высшее образование.).- Режим 

доступа: https://urait.ru/bcode/454541. 

б) дополнительная литература, в том числе издания электронных 

библиотечных систем и электронные образовательные ресурсы:  
1. Аббасов, И. Б. Основы графического дизайна на компьютере в Photoshop 

CS6 : учебное пособие ; И. Б. Аббасов - Саратов: Профобразование, 2021. - 237 с. - ISBN 

978-5-4488-0084-9.- Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/108004.html; 

2. Громова А. Е. Основы графического дизайна: практикум / Костюкова Ю. А., 

Румянцева О. В., Егорова Т. В., Хрушкова Е. А., Слышенков С. С. ; Громова А. Е., 

Костюкова Ю. А., Румянцева О. В., Егорова Т. В., Хрушкова Е. А., Слышенков С. С. - 

Кострома: КГУ им. Н.А. Некрасова, 2020. - 61 с.- Режим доступа: 

https://e.lanbook.com/book/160084; 

http://www.iprbookshop.ru/110204.html
http://www.iprbookshop.ru/102611.html
https://urait.ru/bcode/454541
http://www.iprbookshop.ru/108004.html
https://e.lanbook.com/book/160084
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3. Дизайн в рекламе. Основы графического проектирования : Учебное пособие 

для студентов вузов, обучающихся по специальностям 070601 «Дизайн», 032401 

«Реклама» / Дмитриева Л. М. - Москва: ЮНИТИ-ДАНА, 2017. - 239 с. - ISBN 978-5-238-

01525-5.- Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/74886.html. 

в) лицензионное программное обеспечение: 
1. Microsoft Windows, версия 10; 

2. Microsoft Windows, версия 7; 

3. Microsoft Office, версия 2010; 

4. Microsoft Office, версия 2013; 

5. Microsoft Visio, версия 2010; 

6. Microsoft Project, версия 2010; 

7. Microsoft Visio, версия 2013; 

8. Microsoft Project, версия 2013; 

9. Microsoft Visual Studio, версия 2013; 

10. Марк SQL – библиотечный комплекс, версия 1.17; 

11. Acrobat X Pro, версия 10; 

12. Adobe Illustrator CS6, версия 16; 

13. Adobe Photoshop CS6, версия 13.0; 

14. Adobe Flash professional CS6, версия 12; 

15. Adobe Fireworks CS6, версия 12; 

16. Adobe Flash Builder, версия 4.6; 

17. Adobe After Effects CS6, версия 11.0.2; 

18. Adobe Audition CS6, версия 5.0; 

19. Adobe Prelude CS6; 

20. Adobe Premiere CS6; 

21. Kaspersky Endpoint Security для Windows(Отечественное ПО). 

г) свободное программное обеспечение: 
1. Inkscape, версия 1.0.1; 

2. WinDjView, версия 2.1; 

3. FBReader, версия 2.9; 

4. Far Manager(Отечественное ПО), версия 2; 3; 

5. K-Lite Codec Pack, версия 15; 

6. Google Chrome, версия 86; 

7. Mozilla Firefox, версия 82; 

8. 7-Zip, версия 19; 

9. AIMP, версия 4.70; 

10. Java, версия 15; 

11. Bred, версия 2; 

12. Format Factory, версия 5.3; 

13. CDBurnerXP, версия 4.5; 

14. Notepad++, версия 7.9; 

15. Blender, версия 2.90.1; 

16. Adobe Reader, версия 11; 

17. GIMP, версия 2.10; 

18. FastStone Image Viewer, версия 7.5. 

д) современные профессиональные базы данных: 
1. Ассоциация коммуникативных агентств России (АКАР) - Режим доступа: 

https://www.akarussia.ru/; 

2. Российская ассоциация по связям с общественностью (РАСО) - Режим 

доступа: https://www.raso.ru/; 

3. База данных аналитических, исследовательских материалов по проблемам 

маркетинга и рекламы www.sostav.ru Базы данных Европейского общества маркетинга 

http://www.iprbookshop.ru/74886.html
https://www.akarussia.ru/
https://www.raso.ru/


11 

(World Association of Opinion and Marketing Research Professionals) - Режим доступа: 

https://www.esomar.org/; 

4. База данных аналитических, исследовательских материалов по проблемам 

маркетинга и рекламы www.sostav.ru Базы данных Европейского общества маркетинга 

(World Association of Opinion and Marketing Research Professionals) - Режим доступа: 

https://www.esomar.org/; 

5. Международный фестиваль креативности  рекламы - Режим доступа: 

http://www.canneslions.ru/about. 

е) информационные справочные системы: 
1. ГАРАНТ - Режим доступа: http://www.garant.ru/; 

2. Консультант Плюс - Режим доступа: http://www.consultant.ru/; 

3. Электронный образовательный ресурс - Режим доступа: 

https://elearning.marsu.ru. 

Справка о материально-техническом обеспечении дисциплины (модуля) 

№ 

п/п 

Наименование специальных 

помещений и помещений для 

самостоятельной работы 

Оснащенность специальных помещений и 

помещений для самостоятельной работы 

1 Помещение для самостоятельной 

работы обучающихся (УЛК105, 

Учебно-лабораторный корпус (П), 

расположен по адресу 424002, 

Республика Марий Эл г. Йошкар-Ола, 

Йошкар-Ола, ул. Кремлёвская, д. 44) 

Специализированная мебель. Персональные 

компьютеры с возможностью подключения к 

сети «Интернет» и обеспечением доступа в 

электронную информационную 

образовательную среду университета. 

Лицензионное программное обеспечение: 1. 

Microsoft Windows 7. Сублицензионный договор 

№Tr000450551 от 09.01.2020 г. 2. Microsoft Visio 

2010. Сублицензионный договор №Tr000450551 

от 09.01.2020 г. 3. Microsoft Project 2010. 

Сублицензионный договор №Tr000450551 от 

09.01.2020 г. 4. Microsoft Office 2010. Лицензия 

№62369950 от 04.09.2013 г. 5. Лицензия Марк 

SQL – библиотечный комплекс, версия 1.17. 

Электронный аукцион №0308100000313000506 

от 02.12.2013 г. 6. Kaspersky Endpoint Security 

для Windows. Лицензия №24С4-200327-083528-

900-180, договор №007/223 от 30.03.2020 г. 

2 Аудитория, оборудованная 

мультимедийными средствами 

обучения для проведения занятий 

лекционного типа, занятий 

семинарского, практического типа, 

групповых и индивидуальных 

консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации (УЛК403, 

Учебно-лабораторный корпус (П), 

расположен по адресу 424002, 

Республика Марий Эл г. Йошкар-Ола, 

Йошкар-Ола, ул. Кремлёвская, д. 44) 

Специализированная мебель, маркерная доска. 

Технические средства обучения: Персональные 

компьютеры с подключением к сети 

«Интернет». Лицензионное программное 

обеспечение: 1.Microsoft Windows 10. 

Сублицензионный договор №Tr000450551 от 

09.01.2020 г. 2.Microsoft Visio 2013. 

Сублицензионный договор №Tr000450551 от 

09.01.2020 г. 3.Microsoft Project 2013. 

Сублицензионный договор №Tr000450551 от 

09.01.2020 г. 4.Microsoft Visual Studio 2013. 

Сублицензионный договор №Tr000450551 от 

09.01.2020 г. 5.Microsoft Office 2013. Лицензия 

№62369950 от 04.09.2013 г. 6.Adobe Flash 

Professional CS6. Лицензия №12781454 от 

14.10.2014 г. 7.Adobe Flash Builder 4.6. Лицензия 

https://www.esomar.org/
https://www.esomar.org/
http://www.canneslions.ru/about
http://www.garant.ru/
http://www.consultant.ru/
https://elearning.marsu.ru/
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№ 

п/п 

Наименование специальных 

помещений и помещений для 

самостоятельной работы 

Оснащенность специальных помещений и 

помещений для самостоятельной работы 

№12781454 от 14.10.2014 г. 8.Adobe Fireworks 

CS6. Лицензия №12781454 от 14.10.2014 г. 

9.Acrobat X Pro. Лицензия №12781454 от 

14.10.2014 г. 10.Adobe Illustrator CS6. Лицензия 

№12781454 от 14.10.2014 г. 11.Adobe Photoshop 

CS6. Лицензия №12781454 от 14.10.2014 г. 

12.Adobe After Effects CS6. Лицензия 

№12781454 от 14.10.2014 г. 13.Adobe Audition 

CS6. Лицензия №12781454 от 14.10.2014 г. 

14.Adobe Prelude CS6. Лицензия №12781454 от 

14.10.2014 г. 15.Adobe Premiere CS6. Лицензия 

№12781454 от 14.10.2014 г. 16.CorelDRAW 

Graphics Suite X7. Лицензия №066694 с 

серийным номером от 12.10.2014 г. 17.Kaspersky 

Endpoint Security для Windows. Лицензия 

№24С4-200327-083528-900-180, договор 

№007/223 от 30.03.2020 г. 

Pinnacle Studio, CorelDRAW, Adobe Premiere, 

ProAdobe Illusrtator 
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Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю), обеспечивающие 

достижения планируемых результатов освоения образовательной программы 

Тип задач 

профессион

альной 

деятельност

и 

Код и 

наименован

ие 

компетенци

и 

Код и наименование индикатора 

(индикаторов) достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

 ОПК-3 

способен 

использоват

ь 

многообрази

е 

достижений 

отечественн

ой и 

мировой 

культуры в 

процессе 

создания 

медиатексто

в и (или) 

медиапроду

ктов, и (или) 

коммуникац

ионных 

продуктов 

ОПК-3.1 
Демонстрирует кругозор в сфере 

отечественного и мирового 

культурного процесса.  
ОПК-3.2 
Учитывает достижения 

отечественной и мировой 

культуры, а также средства 

художественной выразительности 

в процессе создания текстов 

рекламы и связей с 

общественностью и (или) иных 

коммуникационных продуктов. 

Знать: 
– основы теории цвета;  
– терминологию изучаемого предмета;  
– законы цветоведения;  
– принципы гармоничного сочетания цветов;  
– эстетические критерии создания и оценки 

художественных, народных и декоративно-

прикладных изделий. 
Уметь: 
– смешивать цвета различными способами;  
– составлять гармонические цветовые 

композиции;  
– владеть приемами сочетания хроматических и 

ахроматических цветов. 
Владеть навыками: 
– художественной терминологией, используемой 

в работе с цветом;  
– приемами разработки эскизов художественных 

и декоративно-прикладных изделий и техникой 

живописи;  
– выбора цветовых решений при создании 

художественных и декоративно-прикладных 

изделий. 

Оценочные средства для текущего контроля успеваемости по дисциплине (модулю) 

Перечень 1. Перечень 1. 

Оценочные средства для промежуточной аттестации по дисциплине (модулю) 

 

Заочная форма обучения 

 

5 семестр - экзамен. 
 

Перечень 1. Перечень 1. 
 

 Вопросы к экзамену: 

   

   

 Специфические особенности использования программ компьютерной графики для 

Web Особенности графики для Web. Цветовые модели. Цветовая палитра Web. 

 Трехмерная графика и анимация для Web. 

 Технология Macromedia Flash. 

 Инструментальные средства для создания и редактирования символов клипов. 
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 Создание кнопок, анимации, меню. 

 Визуальные эффекты. Движение элементов. Рисование линий 

 Управление клипами, вложение клипов. 

 Основы программирования интерактивного взаимодействия с клипами. 

 Подключение клипов к HTML-страницам, обеспечение совместимости с 

различными браузерами. 

 Работа со звуком при проектировании Web-узлов. 

 Редакторы цифрового звука. 

 Вставка звука и видео. 

 Фоновый звук. 

  

 

Критерии оценки планируемых результатов обучения 
Оценочные средства  Результаты обучения Оценка планируемых результатов 

формирования компетенции 
Перечень 1 ОПК-3 

Знать: 

- основы теории цвета; - терминологию 

изучаемого предмета; - законы 

цветоведения; - принципы 

гармоничного сочетания цветов; - 

эстетические критерии создания и 

оценки художественных, народных и 

декоративно-прикладных изделий. 

Уметь: 

- смешивать цвета различными 

способами; - составлять гармонические 

цветовые композиции; - владеть 

приемами сочетания хроматических и 

ахроматических цветов. 

Владеть навыками: 

- художественной терминологией, 

используемой в работе с цветом; - 

приемами разработки эскизов 

художественных и декоративно-

прикладных изделий и техникой 

живописи; - выбора цветовых решений 

при создании художественных и 

декоративно-прикладных изделий. 

  

Для экзамена: 
«отлично» (5 баллов): заслуживает студент, 

обнаруживший всестороннее, систематическое и 

глубокое знание учебно-программного 

материала, умение свободно выполнять задания, 

предусмотренные программой, усвоивший 

основную и знакомый с дополнительной 

литературой, рекомендованной программой. Как 

правило, оценка "отлично" выставляется 

студентам, усвоившим взаимосвязь основных 

понятий дисциплины в их значении для 

приобретаемой профессии, проявившим 

творческие способности в понимании, 

изложении и использовании учебно-

программного материала. 
«хорошо» (4 балла): заслуживает студент 

обнаруживший полное знание учебно-

программного материала, успешно 

выполняющий предусмотренные в программе 

задания, усвоивший основную литературу, 

рекомендованную в программе. Как правило, 

оценка "хорошо" выставляется студентам, 

показавшим систематический характер знаний 

по дисциплине и способным к их 

самостоятельному пополнению и обновлению в 

ходе дальнейшей учебной работы и 

профессиональной деятельности. 
«удовлетворительно» (3 балла): заслуживает 

студент, обнаруживший знания основного 

учебно-программного материала в объеме, 

необходимом для дальнейшей учебы и 

предстоящей работы по специальности, 

справляющийся с выполнением заданий, 

предусмотренных программой, знакомый с 

основной литературой, рекомендованной 

программой. Как правило, оценка 
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Оценочные средства  Результаты обучения Оценка планируемых результатов 

формирования компетенции 
"удовлетворительно" выставляется студентам, 

допустившим погрешности в ответе на экзамене 

и при выполнении экзаменационных заданий, но 

обладающим необходимыми знаниями для их 

устранения под руководством  преподавателя.  
«неудовлетворительно» (2 балла): не 

выполняются  требования на 

«удовлетворительно» 
 

Оценочный лист обучающихся (для экзамена) 

 

ФИО 

обучающегося 

Балл 
Средний балл 

Итоговая 

оценка Перечень 1 

Иванов И.И. 56 56 удовлетворител

ьно 
Петров И.И. 1 1 неудовлетворит

ельно 
        

        

        

 

Приложение к оценочному листу обучающихся (для экзамена) 

 
Средний балл  Итоговая оценка 

81 - 100 «отлично» 
61 - 80 «хорошо» 
40 - 60 «удовлетворительно» 
0 - 39 «неудовлетворительно» 

 

Очная форма обучения 

 

4 семестр - экзамен. 
 

Перечень 1. Перечень 1. 
 

 Вопросы к экзамену: 

   

   

 Специфические особенности использования программ компьютерной графики для 

Web Особенности графики для Web. Цветовые модели. Цветовая палитра Web. 

 Трехмерная графика и анимация для Web. 

 Технология Macromedia Flash. 

 Инструментальные средства для создания и редактирования символов клипов. 

 Создание кнопок, анимации, меню. 

 Визуальные эффекты. Движение элементов. Рисование линий 
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 Управление клипами, вложение клипов. 

 Основы программирования интерактивного взаимодействия с клипами. 

 Подключение клипов к HTML-страницам, обеспечение совместимости с 

различными браузерами. 

 Работа со звуком при проектировании Web-узлов. 

 Редакторы цифрового звука. 

 Вставка звука и видео. 

 Фоновый звук. 

  

 

Критерии оценки планируемых результатов обучения 
Оценочные средства  Результаты обучения Оценка планируемых результатов 

формирования компетенции 
Перечень 1 ОПК-3 

Знать: 

- основы теории цвета; - терминологию 

изучаемого предмета; - законы 

цветоведения; - принципы 

гармоничного сочетания цветов; - 

эстетические критерии создания и 

оценки художественных, народных и 

декоративно-прикладных изделий. 

Уметь: 

- смешивать цвета различными 

способами; - составлять гармонические 

цветовые композиции; - владеть 

приемами сочетания хроматических и 

ахроматических цветов. 

Владеть навыками: 

- художественной терминологией, 

используемой в работе с цветом; - 

приемами разработки эскизов 

художественных и декоративно-

прикладных изделий и техникой 

живописи; - выбора цветовых решений 

при создании художественных и 

декоративно-прикладных изделий. 

  

Для экзамена: 
«отлично» (5 баллов): заслуживает студент, 

обнаруживший всестороннее, систематическое и 

глубокое знание учебно-программного 

материала, умение свободно выполнять задания, 

предусмотренные программой, усвоивший 

основную и знакомый с дополнительной 

литературой, рекомендованной программой. Как 

правило, оценка "отлично" выставляется 

студентам, усвоившим взаимосвязь основных 

понятий дисциплины в их значении для 

приобретаемой профессии, проявившим 

творческие способности в понимании, 

изложении и использовании учебно-

программного материала. 
«хорошо» (4 балла): заслуживает студент 

обнаруживший полное знание учебно-

программного материала, успешно 

выполняющий предусмотренные в программе 

задания, усвоивший основную литературу, 

рекомендованную в программе. Как правило, 

оценка "хорошо" выставляется студентам, 

показавшим систематический характер знаний 

по дисциплине и способным к их 

самостоятельному пополнению и обновлению в 

ходе дальнейшей учебной работы и 

профессиональной деятельности. 
«удовлетворительно» (3 балла): заслуживает 

студент, обнаруживший знания основного 

учебно-программного материала в объеме, 

необходимом для дальнейшей учебы и 

предстоящей работы по специальности, 

справляющийся с выполнением заданий, 

предусмотренных программой, знакомый с 

основной литературой, рекомендованной 

программой. Как правило, оценка 

"удовлетворительно" выставляется студентам, 

допустившим погрешности в ответе на экзамене 

и при выполнении экзаменационных заданий, но 

обладающим необходимыми знаниями для их 
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устранения под руководством  преподавателя.  
«неудовлетворительно» (2 балла): не 

выполняются  требования на 

«удовлетворительно» 
 

Оценочный лист обучающихся (для экзамена) 

 

ФИО 

обучающегося 

Балл 
Средний балл 

Итоговая 

оценка Перечень 1 

Иванов И.И. 2 2 неудовлетворит

ельно 
Петров И.И. 5 5 отлично 

        

        

        

 

Приложение к оценочному листу обучающихся (для экзамена) 

 
Средний балл  Итоговая оценка 

4,6 – 5,0 «отлично» 
4,0 – 4,5 «хорошо» 
2,6 – 3,5 «удовлетворительно» 
2,0 – 2,4 «неудовлетворительно» 

 


