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Цели и задачи дисциплины (модуля).

Целями освоения дисциплины "ФД.В.1 Цифровой сторителлинг  "
являются:

o формирование профессиональной компетенции (ПК-2) cпособен применять
предметные знания при реализации содержания образовательного процесса;

o формирование  профессиональной  компетенции  (ПК-4)  cпособен
проектировать траектории своего профессионального роста и личностного развития.

Задачами освоения дисциплины "ФД.В.1 Цифровой сторителлинг  "
являются:

1) познакомить  обучающихся с возможностями сторителлинга,  его видами и
правилами  создания  историй  научить  определять  цель,  ставить  задачи,  составлять  и
реализовывать свою собственную историю;

2) научить  пользоваться  различными  источниками  информации,  ресурсами
представлять  сторителлинг,  используя  различные  интернет-сервисы  знать  критерии
оценивания истории, оценивать свои и чужие результаты делать выводы;

3) способствовать развитию творческих способностей обучающихся развитию
умения  анализировать,  вычленять  существенное,  связно,  грамотно  и  доказательно
излагать  материал  (в  том  числе  и  в  письменном  виде),  самостоятельно  применять,
пополнять и систематизировать, обобщать полученные знания способствовать развитию
мышления, способности наблюдать и делать выводы.

Место дисциплины в структуре ОПОП.

ФД.В.1 Цифровой сторителлинг   входит  в  часть  "Часть,  формируемая
участниками  образовательных  отношений"  блока  ФД  "Факультативные  дисциплины"
образовательной программы 44.03.05 Педагогическое  образование  (с  двумя профилями
подготовки) Направленность (профиль) программы: Образование в области иностранных
языков ( английский и немецкий).

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю),
соотнесенных с индикаторами достижения компетенций образовательной

программы

Тип задач
профессион

альной
деятельност

и

Код и
наименован

ие
компетенци

и

Код и наименование индикатора
(индикаторов) достижения

компетенции

Результаты обучения

методическ
ий

ПК-2
cпособен

применять
предметные
знания при
реализации
содержания
образовател

ьного
процесса

ПК-2.3
вариативного содержания с учетом
взаимосвязи урочной и внеурочной
формы обучения иностранному 
языку

Знать:
-понятие «сторителлинг» и «цифровой 
сторителлинг»;
-форматы, применяемые при рассказывании 
историй;
-алгоритм технологии сторителлинга;
-компоненты основных и дополнительных 
образовательных программ;
-особенности цифрового сторителлинга;
-дидактические цели использования цифрового 
сториттелинга
Уметь:
-осуществлять отбор учебного и вариативного 
содержания для реализации в формате 
цифрового сторителлинга в процессе обучения 
иностранным языкам (английский и немецкий);
-дидактически обосновывать выбор формата и 
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Тип задач
профессион

альной
деятельност

и

Код и
наименован

ие
компетенци

и

Код и наименование индикатора
(индикаторов) достижения

компетенции

Результаты обучения

приема цифрового сториттелинга;
-учитывать возрастные особенности при 
разработке «цифровой истории»;
-учитывать специфику работы в условиях 
мультимедийной среды, методов и технологий 
подготовки «цифровой истории»  с 
использованием разных знаковых систем 
(вербальной, аудио-, видео-, графика, анимация)
Владеть навыками:
-использования технологий цифрового 
сторителлинга в вариативном содержании 
дисциплин по иностранным языкам (английский 
и немецкий) в пределах требований 
федеральных государственных образовательных 
стандартов

методическ
ий

ПК-4
cпособен

проектирова
ть

траектории
своего

профессиона
льного роста

и
личностного

развития

ПК-4.3
Использует теоретические и 
практические знания для 
постановки и решения 
исследовательских задач в 
предметной области (в 
соответствии с профилем и 
уровнем обучения) и в области 
образования

Знать:
-алгоритмы постановки и решения 
исследовательских задач в предметной области 
иностранных языков (английский и немецкий);
-принципы создания благоприятной учебной 
ситуации для развития личности и способностей 
обучающегося с использованием технологий 
сторителлинга;
-принципы проектирования виртуальных средств
и мультимедийных продуктов для 
образовательных целей;
-цифровые сервисы  для решения 
исследовательских задач;
-технологию создания сторителлинга в 
мультимедийной среде
Уметь:
-применять технологию создания сторителлинга 
в мультимедийной среде;
-применять цифровые сервисы  для решения 
исследовательских задач в предметной области 
иностранных языков (английский и немецкий);
-разрабатывать развивающие учебные проекты с 
использованием технологий сторителлинга;
-планировать и осуществлять различные 
учебные  и исследовательские ситуации, 
направленные на развитие способностей 
обучающегося, с применением технологий 
сторителлинга;
-разрабатывать авторский мультимедиа проект с 
трансмедийным повествованием, участвовать в 
разработке, анализе и его концепции, 
выразительных средств и пр.
Владеть навыками:
-практическими навыками применения 
технологий сторителлинга в решении 
исследовательских задач;
-основными принципами сторителлинга с 
применением цифровых технологий,
-применять цифровые сервисы для решения 
исследовательских задач в предметной области 
иностранных языков (английский и немецкий);
-способами интеграции технологий 
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Тип задач
профессион

альной
деятельност

и

Код и
наименован

ие
компетенци

и

Код и наименование индикатора
(индикаторов) достижения

компетенции

Результаты обучения

сторителлинга с другими технологиями 
организации исследовательской работы

Тематический план дисциплины (модуля)

Объем дисциплины ФД.В.1 Цифровой сторителлинг                       составляет    2
зачетных единиц,  72   часов.

Формами промежуточной аттестации являются:
o Зачет (  4   семестр)

№
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ч
и

и
),
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м
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Наименование разделов (при наличии) и тем

С
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ес
тр

Количество часов по учебному плану

В
се

го

Контактная
(аудиторная работа)
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ят
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ьн
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н
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н

ы
е 

за
н

ят
и

я

1 Технологии сторителлинга в образовании 4 72 8 26 38

1.1 Базовые понятия и история сторителлинга 4 6 2 4

1.2 Мультимедийный сторителлинг 4 12 2 4 6

1.3
Интерактивные элементы в мультимедийном 
сторителлинге

4 12 2 4 6

1.4 Разработка собственного проекта 4 42 2 18 22

72 8 26 38

Тематический план лекций

№ темы Темы лекций
Кол-во
часов

1.1 Базовые понятия и история сторителлинга 2
1.2 Мультимедийный сторителлинг 2
1.3 Интерактивные элементы в мультимедийном сторителлинге 2
1.4 Разработка собственного проекта 2

8

Тема 1.1. Базовые понятия и история сторителлинга
План темы:
1. Понятие  сторителлинга,  история  возникновения  сторителлинга,

актуальность применения сторителлинга в образовании и других видах деятельности
2. Сторителлинг,  неокортекс  и  лимбическая  система,  выявление

эмоциональных установок обучающегося, сохранение эмоционального заряда
3. Принципы  сторителлинга,  нарратив,  распределение  ролей,  типологии

участников сторителлинга, путь героя, легенда, Sparklines, Лепестки
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Основные понятия и категории: сторителлинг, эмоциональный мозг, нарратив,
путь героя, легенда, Sparklines, Лепестки, развивающие учебные ситуации

Тема 1.2. Мультимедийный сторителлинг
План темы:
1. Форматы,  применяемые  при  рассказывании  историй  (письменный,

разговорный, аудиоформат, цифровой или мультимедийный сторителлинг)
2. лонгриды,  как  основной формат  сторителлинга,  история  лонгридов,  виды

лонгридов, самые известные лонгриды
3. Фундамент рассказа, базовые и ключевые типы медиа
4. Понятие мультимедиа, требования к визуальным элементам сторителлинга
5. Основы работы с текстом, фото и видео

Основные  понятия  и  категории:  письменный  сторителлинг,  разговорный
сторителлинг, аудиоформат, цифровой сторителлинг, мультимедиа

Тема 1.3. Интерактивные элементы в мультимедийном сторителлинге
План темы:
1. Знакомство  с  таймлайнами,  интерактивными  картами,  изображениями,

играми и инфографикой
2. Дополнительные  интерактивные  элементы,  как  один  из  форматов  подачи

информации
3. Платформы для создания

Основные  понятия  и  категории:  таймлайн,  интерактивные  карты,  игры,
инфографика

Тема 1.4. Разработка собственного проекта
План темы:
1. Типовые ошибки при составлении рассказа
2. Разбор популярных примеров применения сторителлинга
3. Разработка собственного проекта

Основные понятия и категории: лонгрид, сюжет, стиль

Тематический план лабораторных занятий

№ темы Темы лабораторных занятий
Кол-во
часов

1.2 Мультимедийный сторителлинг 4
1.3 Интерактивные элементы в мультимедийном сторителлинге 4
1.4 Разработка собственного проекта 18

26
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Тема 1.2. Мультимедийный сторителлинг
План темы:
1. 1. Форматы,  применяемые  при  рассказывании  историй  (письменный,

разговорный, аудиоформат, цифровой или мультимедийный сторителлинг)
2. 2. Лонгриды, как основной формат сторителлинга, история лонгридов,

виды лонгридов, самые известные лонгриды
3. 3. Фундамент рассказа, базовые и ключевые типы медиа
4. 4. Понятие  мультимедиа,  требования  к  визуальным  элементам

сторителлинга
5. 5. Основы работы с текстом, фото и видео

Основные  понятия  и  категории:  письменный  сторителлинг,  разговорный
сторителлинг, аудиоформат, цифровой сторителлинг, мультимедиа

Тема 1.3. Интерактивные элементы в мультимедийном сторителлинге
План темы:
1. 1. Знакомство  с  таймлайнами,  интерактивными  картами,

изображениями, играми и инфографикой
2. 2. Дополнительные  интерактивные  элементы,  как  один  из  форматов

подачи информации
3. 3. Платформы для создания

Основные  понятия  и  категории:  таймлайн,  интерактивные  карты,  игры,
инфографика

Тема 1.4. Разработка собственного проекта
План темы:
1. 1. Типовые ошибки при составлении рассказа
2. 2. Разбор популярных примеров применения сторителлинга
3. 3. Разработка собственного проекта по профилю обучения

Основные понятия и категории: лонгрид, сюжет, стиль

Тематический план самостоятельной работы

№ темы Темы для самостоятельного изучения
Кол-во
часов

1.1 Базовые понятия и история сторителлинга 4
1.2 Мультимедийный сторителлинг 6
1.3 Интерактивные элементы в мультимедийном сторителлинге 6
1.4 Разработка собственного проекта 22

38
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Образовательные технологии

Реализация  компетентностно-ориентированных  образовательных  программ
предусматривает использование в учебном процессе различные 
образовательные  технологии:  групповая  дискуссия,  дистанционные  образовательные
технологии,  инновационная  технология  обучения  (чтение  интерактивных  лекций),
инновационные  технологии  обучения   (проведение  групповых  дискуссии  и  проектов),
технология ситуационного обучения (case-study);
методы  обучения:  наглядные  методы  (демонстрация,  иллюстрация  ),  практический
метод (лабораторная работа), словесные методы (объяснение, беседа), словесный метод
(лекция- визуализация);
средства обучения: аудиальные, аудиовизуальные, визуальные;
активные и интерактивные формы проведения занятий: групповые дискуссии, семинары в
диалоговом режиме, дискуссии.

Оценочные материалы для текущего контроля успеваемости, промежуточной
аттестации по дисциплине (модулю)

Оценочные материалы представлены в форме ФОС по дисциплине в Приложении
к рабочей программе дисциплины.

Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины

а) основная литература, в том числе издания электронных библиотечных
систем и электронные образовательные ресурсы: 

1. Образовательные  системы  и  педагогические  технологии  :  Учебно-
методический  комплекс  дисциплины  -  Москва:  Московский  педагогический
государственный университет,  2016. - 52 с. -  ISBN 978-5-4263-0394-2.-  Режим доступа:
http://www.iprbookshop.ru/72504.html;

2. Рыбцова  Лариса  Леонидовна  Современные  образовательные  технологии  :
Учебное  пособие  для  вузов  /  Дудина  Маргарита  Николаевна,  Гречухина  Татьяна
Ивановна, Вершинина Татьяна Станиславовна, Усачева Алена Вячеславовна, Вороткова
Ирина Юрьевна ; под общ. ред. Рыбцовой Л.Л. - Москва: Юрайт, 2020. - 92 с - ISBN 978-5-
534-05581-8. (Серия: Высшее образование.).- Режим доступа: https://urait.ru/bcode/454848.

б) дополнительная  литература,  в  том  числе  издания  электронных
библиотечных систем и электронные образовательные ресурсы: 

1. Околелов, Олег Петрович Инновационная педагогика : учебное пособие для
вузов - Москва: Инфра-М, 2018. - 167 с. - ISBN 978-5-16-012564-0.;

2. Образовательный процесс  в  современной высшей школе.  Инновационные
технологии обучения : Сборник статей научно-методической конференции - Краснодар:
Южный институт менеджмента, 2014. - 162 с. - ISBN 978-5-93926-258-3.- Режим доступа:
http://www.iprbookshop.ru/25976.html.

в) лицензионное программное обеспечение:
1. Microsoft Windows, версия 10;
2. Microsoft Windows, версия 7;
3. Microsoft Windows, версия 7/8/10;
4. Microsoft Office, версия 2010;
5. Программное обеспечение NetOp Vision Pro, версия 9.5;
6. Microsoft Office, версия 2010/2013;
7. Microsoft Windows, версия 10 (OEM);
8. Kaspersky Endpoint Security для Windows(Отечественное ПО).
г) свободное программное обеспечение:
1. Google Chrome, версия 86;
2. Mozilla Firefox, версия 82;
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3. 7-Zip, версия 19.
д) современные профессиональные базы данных:
1. Официальный  сайт  Министерства  просвещения  Российской  Федерации  -

Режим доступа: https://edu.gov.ru/;
2. Официальный сайт Министерства науки и высшего образования Российской

Федерации - Режим доступа: https://minobrnauki.gov.ru/;
3. Новый  словарь  методических  терминов  -  Режим  доступа:

http://www.gramota.ru;
4. Сайт Федерального института педагогических измерений - Режим доступа:

http://www.fipi.ru;
5. Учительский портал - Режим доступа: https://www.uchportal.ru/;
6. Базы  методических  ресурсов  по  преподаванию  английского  языка  как

иностранного - Режим доступа: https://www.britishcouncil.org/;
7. Журнал  для  молодых  учителей  немецкого  языка  -  Режим  доступа:

https://www.vitaminde.de/;
8. Lingvo - Режим доступа: https://www.lingvolive.com/en-us;
9. Elibrary.ru:  научная  электронная  библиотека  -  Режим  доступа:

https://elibrary.ru/defaultx.asp.
е) информационные справочные системы:
1. Электронный  образовательный  ресурс  -  Режим  доступа:

https://elearning.marsu.ru.

Справка о материально-техническом обеспечении дисциплины (модуля)

№
п/п

Наименование специальных
помещений и помещений для

самостоятельной работы

Оснащенность специальных помещений и
помещений для самостоятельной работы

1 Помещение для самостоятельной 
работы обучающихся (УЛК105, 
Учебно-лабораторный корпус (П), 
расположен по адресу 424002, 
Республика Марий Эл г. Йошкар-Ола,
Йошкар-Ола, ул. Кремлёвская, д. 44)

Специализированная мебель. Персональные 
компьютеры с возможностью подключения к 
сети «Интернет» и обеспечением доступа в 
электронную информационную 
образовательную среду университета.

2 аудитория, оборудованная 
мультимедийными средствами 
обучения для проведения занятий 
семинарского типа, групповых и 
индивидуальных консультаций, 
текущего контроля и промежуточной 
аттестации (УЛК206, Учебно-
лабораторный корпус (П), 
расположен по адресу 424002, 
Республика Марий Эл г. Йошкар-Ола,
Йошкар-Ола, ул. Кремлёвская, д. 44)

1. Мобильная интерактивная доска SMART 
Board 680 с ультракороткофокусным 
проектором UF100. 2. Интерактивный дисплей, 
программное обеспечение, мобильная стойка 
для дисплея 3. Планшетный компьютер тип 1, 
Apple (19 шт.) 4. Конструктор (Робототехника 
для начальной школы) (10 шт.) 5. Телевизор 
(таймер), мобильная стойка для телевизора 6. 
Компьютер/Ноутбук (на рабочее место учителя, 
к МФУ, к телевизору (таймеру) Ноутбук: Intel 
AtomRх5-Z8350 7. Измерительный прибор: 
регистратор данных, марки SenseDisc, модель 
SD0010 8. Электронный микроскоп (5 шт.) 9. 
Документ камера. 10. Многофункциональное 
устройство Тип печати: черно-белая, цветная. 
11. Пульт для презентаций. 12. Парта 
ученическая двухместная (9 шт.)(переносная), 
одноместная (переносная) 13. Стул ученический
(6 шт.), стул (10 шт.) 14. Стеллажи с полками (1 
шт.) 15. Стол двухместный (8 шт.) 16. 
8



№
п/п

Наименование специальных
помещений и помещений для

самостоятельной работы

Оснащенность специальных помещений и
помещений для самостоятельной работы

Планшетный компьютер тип 3, Huawei 
Technologies CO/ LTD 19 шт. переносные 17. 
Планшетный компьютер тип 2 Apple (2 шт.) 18. 
Интерактивный стол Promethean 19. 
Многофункциональное устройство переносное 
20. Система голосования SMART Response LE 
32 пульта 21. Мобильный компьютерный класс 
(1 ноутбук для учителя, 15 мини-ноутбуков).

3 аудитория, оборудованная 
мультимедийными средствами 
обучения для проведения занятий 
семинарского типа, групповых и 
индивидуальных консультаций, 
текущего контроля и промежуточной 
аттестации (П222, Учебный корпус 
(П), расположен по адресу 424002, 
Республика Марий Эл г. Йошкар-Ола,
Йошкар-Ола, ул. Кремлёвская, д. 44)

Специализированная мебель, маркерная доска.   
Персональные компьютеры с подключением к 
сети «Интернет».

4 Аудитория, оборудованная 
мультимедийными средствами 
обучения для проведения занятий 
лекционного типа, занятий 
семинарского, практического типа, 
групповых и индивидуальных 
консультаций, текущего контроля и 
промежуточной аттестации (П319а, 
Учебный корпус (П), расположен по 
адресу 424002, Республика Марий Эл 
г. Йошкар-Ола, Йошкар-Ола, ул. 
Кремлёвская, д. 44)

Основное учебное оборудование: 
специализированная мебель   (столы, стулья, 
доска). Технические средства обучения: 
проектор, экран настенный с электроприводом, 
звук, ноутбук.
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Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю), обеспечивающие
достижения планируемых результатов освоения образовательной программы

Тип задач
профессион

альной
деятельност

и

Код и
наименован

ие
компетенци

и

Код и наименование индикатора
(индикаторов) достижения

компетенции

Результаты обучения

методическ
ий

ПК-2
cпособен

применять
предметные
знания при
реализации
содержания
образовател

ьного
процесса

ПК-2.3
вариативного содержания с учетом
взаимосвязи урочной и внеурочной
формы обучения иностранному 
языку

Знать:
-понятие «сторителлинг» и «цифровой 
сторителлинг»;
-форматы, применяемые при рассказывании 
историй;
-алгоритм технологии сторителлинга;
-компоненты основных и дополнительных 
образовательных программ;
-особенности цифрового сторителлинга;
-дидактические цели использования цифрового 
сториттелинга
Уметь:
-осуществлять отбор учебного и вариативного 
содержания для реализации в формате 
цифрового сторителлинга в процессе обучения 
иностранным языкам (английский и немецкий);
-дидактически обосновывать выбор формата и 
приема цифрового сториттелинга;
-учитывать возрастные особенности при 
разработке «цифровой истории»;
-учитывать специфику работы в условиях 
мультимедийной среды, методов и технологий 
подготовки «цифровой истории»  с 
использованием разных знаковых систем 
(вербальной, аудио-, видео-, графика, анимация)
Владеть навыками:
-использования технологий цифрового 
сторителлинга в вариативном содержании 
дисциплин по иностранным языкам (английский 
и немецкий) в пределах требований 
федеральных государственных образовательных 
стандартов

методическ
ий

ПК-4
cпособен

проектирова
ть

траектории
своего

профессиона
льного роста

и
личностного

развития

ПК-4.3
Использует теоретические и 
практические знания для 
постановки и решения 
исследовательских задач в 
предметной области (в 
соответствии с профилем и 
уровнем обучения) и в области 
образования

Знать:
-алгоритмы постановки и решения 
исследовательских задач в предметной области 
иностранных языков (английский и немецкий);
-принципы создания благоприятной учебной 
ситуации для развития личности и способностей 
обучающегося с использованием технологий 
сторителлинга;
-принципы проектирования виртуальных средств
и мультимедийных продуктов для 
образовательных целей;
-цифровые сервисы  для решения 
исследовательских задач;
-технологию создания сторителлинга в 
мультимедийной среде
Уметь:
-применять технологию создания сторителлинга 
в мультимедийной среде;
-применять цифровые сервисы  для решения 
исследовательских задач в предметной области 
иностранных языков (английский и немецкий);
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Тип задач
профессион

альной
деятельност

и

Код и
наименован

ие
компетенци

и

Код и наименование индикатора
(индикаторов) достижения

компетенции

Результаты обучения

-разрабатывать развивающие учебные проекты с 
использованием технологий сторителлинга;
-планировать и осуществлять различные 
учебные  и исследовательские ситуации, 
направленные на развитие способностей 
обучающегося, с применением технологий 
сторителлинга;
-разрабатывать авторский мультимедиа проект с 
трансмедийным повествованием, участвовать в 
разработке, анализе и его концепции, 
выразительных средств и пр.
Владеть навыками:
-практическими навыками применения 
технологий сторителлинга в решении 
исследовательских задач;
-основными принципами сторителлинга с 
применением цифровых технологий,
-применять цифровые сервисы для решения 
исследовательских задач в предметной области 
иностранных языков (английский и немецкий);
-способами интеграции технологий 
сторителлинга с другими технологиями 
организации исследовательской работы

Оценочные средства для текущего контроля успеваемости по дисциплине (модулю)

Перечень 1. Примерные практические тестовые задания
Тема 1.3. Интерактивные элементы в мультимедийном сторителлинге

 Что такое сторителлинг в своем первоначальном значении?

o *искусство увлекательного рассказа

o передача информации через чувства

o способ остроумно излагать свои мысли

o стиль обучения

 Когда впервые было упомянуто о сторителлинге?

o 1589

o 2012

o *1992

o 2000

 Термин сторителлинг появился благодаря…

o Евгении Полат

o *Дэвиду Армстронгу
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o Евгению Патаракину

o Сьюзан Сазерленд Айзек

 Выберите ключевые объекты сторителлинга:

o *идея

o *герой

o проекция

o *путь

o структура

o *связанность элементов

o стиль сторителлинга

 Укажите структуру сторителлинга, расставив структурные элементы в порядке 
следования.

o 1 завязка

o 2 проблемы

o 3 путь героя

o 4 сложности на пути

o 5 полученный опыт 

o 6 итоги

o 7 планы на будущее

 Необходимым элементом истории является четкая формулировка 
_________________, который слушатель должен сделать по завершению истории. 
(* возможные варианты ответов: послания, морали, вывода)

 Какую технику создания историй можно описать следующими словами “История 
начинается с понятной и даже предсказуемой завязки, но затем резко прерывается 
и начинается заново. Присутствует эффект шока, неожиданного поворота...”?

o путь героя

o лепески

o Sparklines

o *фальстарт
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 Какую технику создания историй можно описать следующими словами 
“Сторителлинг в формате сравнения. История рассказывает, как было и как должно
быть. Или же как было и как стало. Акцент на контрасте между реальным и 
правильным...”?

o путь героя

o лепески

o *Sparklines

o фальстарт

 Продолжите фразу: сторителлинг ориентирован на повышение интереса к 
учебному предмету, что соотносится с тенденцией _____________________ 
обучения. (*геймификации)

 Продолжите фразу: структура цифрового сторителлинга позволяет формировать 
___________________________________________________ прочтения материала. 
(* индивидуальную траекторию)

Критерии оценки

«аттестация» По теме выполнено более 70% тестовых 
заданий

«не аттестация» Не выполняются требования для 
«аттестации»

Перечень 2. Материалы для защиты разработанного проекта.
Тема 1.4. Разработка собственного проекта

Перечень 1. Материалы для защиты разработанного проекта.

 

Примерная формулировка итогового проектного задания

 Разработать образовательное занятие с использованием сторителлинга.

 Реализовать все компоненты мультимедийного сторителлинга.

 Методически обосновать необходимость применения сторителлинга на этом 
занятии, указать цели, на достижение которых направлен прием.

Примерные критерии оценивания проекта

При оценивании итоговой работы важно опираться на следующие параметры:

 актуальность выбор темы (на решение какой проблемы направлен проект);

 соответствие выбранной темы целевой аудитории;
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 полнота раскрытия темы;

 качество контента;

 наличие всех мультимедийных форматов (фото, видео, интерактивные элементы);

 релевантность и обоснованность выбора инструментов и форм представления 
информации;

 качество и полнота проработки визуальной и технической составляющей проекта 
(решена ли проблема, обозначенная в актуальности);

 качество устной защиты проекта.

 

Структура доклада обучающегося на устной защите проекта

 Тематика проекта. Какой проблеме посвящен проект?

 Как проект помогает решать эту проблему

 Целевая аудитория проекта.

 Из каких мультимедийных компонентов состоит проект?

 Приемы визуализации в проекте.

 Исторические личности или события проекта.

 Какие источники информации использовались в проекте?

 Реализация сторителлинга.

 Перспективы дальнейшего развития проекта.

Критерии оценки

«аттестация» Разработанный проект, удовлетворяющий 
предъявляемым требованиям.

«не аттестация» Не выполняются требования для 
«аттестации»

Перечень 3. Кейс
Тема 1.1. Базовые понятия и история сторителлинга

Автоматизированный поиск резюме на работных сайтах по заданным параметрам 

Компания: МАГНИТ, Краснодарский край , Краснодар 

Описание: На текущий момент в сети Интернет существует масса сайтов посвященных 
поиску работы. Далеко не все сайты предоставляют возможность автоматического поиска 
или интеграции (API). В связи с этим возникает потребность в большом количестве 
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ручного труда по поиску резюме кандидатов на разных сайтов их разбору и обработке. 
Ручной труд приводит к увеличению количества ошибок при разборе резюме, а также к 
дублированию обработки одних и тех же резюме разными сотрудниками. 

Задача: В процессе решения данного кейса необходимо разработать логику работы 
инструмента, способного осуществлять автоматизированный поиск резюме на различных 
работных сайтах по заданным параметрам. Описать функциональные и не 
функциональные требования к данному инструменту и исходя из этих требований 
определить стек технологий необходимых для его разработки и внедрения. 

При описании требований необходимо учесть возможность изменения процессов поиска и
дальнейшего развития инструмента. Так же в рамках кейса необходимо провести анализ 
рынка ПО на предмет наличия подобных инструментов и проработать плюсы и минусы 
покупки или собственной разработки подобного решения.

 

 

Критерии оценки

«аттестация» Кейс выполнен полностью
«не аттестация» Не выполняются требования для 

«аттестации»

Оценочные средства для промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

4 семестр - зачет.

Перечень 1. Перечень 2. Примерный перечень вопросов.

 Понятие сторителлинга, история возникновения сторителлинга.

 Актуальность применения сторителлинга в образовании и других видах 
деятельности.

 Сторителлинг, неокортекс и лимбическая система.

 Сохранение эмоционального заряда.

 Принципы сторителлинга, нарратив.

 Технологии сторителлинга: Путь героя.

 Технологии сторителлинга: Sparklines.

 Технологии сторителлинга: Лепестки.

 Технологии сторителлинга: Фальстарт.
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 Технологии сторителлинга: Начать с середины.

 Технологии сторителлинга: Гора.

 Технологии сторителлинга: Рамка.

 Технологии сторителлинга: Сходящиеся идеи.

 Форматы сторителлинга.

 Лонгриды.

 Фундамент рассказа.

 Базовые и ключевые типы медиа.

 Понятие мультимедиа.

 Интерактивные элементы в мультимедийном сторителлинге. Таймлайн.

 Интерактивные элементы в мультимедийном сторителлинге. Интерактивные 
карты.

 Интерактивные элементы в мультимедийном сторителлинге. Интерактивные 
изображения.

 Интерактивные элементы в мультимедийном сторителлинге. Игры

 Интерактивные элементы в мультимедийном сторителлинге. Инфографика.

 Интерактивные элементы в мультимедийном сторителлинге. Дополнительные 
интерактивные элементы.

 Типовые ошибки при составлении рассказа.

Перечень 2. Перечень 1. Материалы для защиты разработанного проекта.

Примерная формулировка итогового проектного задания

 Разработать образовательное занятие с использованием сторителлинга.

 Реализовать все компоненты мультимедийного сторителлинга.

 Методически обосновать необходимость применения сторителлинга на этом 
занятии, указать цели, на достижение которых направлен прием.

Примерные критерии оценивания проекта

При оценивании итоговой работы важно опираться на следующие параметры:

 актуальность выбор темы (на решение какой проблемы направлен проект);
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 соответствие выбранной темы целевой аудитории;

 полнота раскрытия темы;

 качество контента;

 наличие всех мультимедийных форматов (фото, видео, интерактивные элементы);

 релевантность и обоснованность выбора инструментов и форм представления 
информации;

 качество и полнота проработки визуальной и технической составляющей проекта 
(решена ли проблема, обозначенная в актуальности);

 качество устной защиты проекта.

 

Структура доклада обучающегося на устной защите проекта

 Тематика проекта. Какой проблеме посвящен проект?

 Как проект помогает решать эту проблему

 Целевая аудитория проекта.

 Из каких мультимедийных компонентов состоит проект?

 Приемы визуализации в проекте.

 Исторические личности или события проекта.

 Какие источники информации использовались в проекте?

 Реализация сторителлинга.

 Перспективы дальнейшего развития проекта.

 

Критерии оценки планируемых результатов обучения
Оценочные средства Результаты обучения Оценка планируемых результатов

формирования компетенции
Вес

Перечень 2. 
Примерный 
перечень вопросов.

ПК-2

Знать:

-понятие «сторителлинг» и 
«цифровой сторителлинг»; -
форматы, применяемые при 
рассказывании историй; -
алгоритм технологии 
сторителлинга; -компоненты 

Для зачета:
«зачтено» (0 баллов): Знает алгоритм 
технологии сторителлинга и форматы, 
применяемые при рассказывании 
историй, принципы создания 
благоприятной учебной ситуации для 
развития личности и способностей 
обучающегося с использованием 
технологий сторителлинга. Знает 
принципы проектирования виртуальных
средств и мультимедийных продуктов 

0.5
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Оценочные средства Результаты обучения Оценка планируемых результатов
формирования компетенции

Вес

основных и дополнительных 
образовательных программ; -
особенности цифрового 
сторителлинга; -дидактические 
цели использования цифрового 
сториттелинга

Уметь:

-осуществлять отбор учебного и
вариативного содержания для 
реализации в формате 
цифрового сторителлинга в 
процессе обучения 
иностранным языкам 
(английский и немецкий); -
дидактически обосновывать 
выбор формата и приема 
цифрового сториттелинга; -
учитывать возрастные 
особенности при разработке 
«цифровой истории»; -
учитывать специфику работы в 
условиях мультимедийной 
среды, методов и технологий 
подготовки «цифровой 
истории» с использованием 
разных знаковых систем 
(вербальной, аудио-, видео-, 
графика, анимация)

Владеть навыками:

-использования технологий 
цифрового сторителлинга в 
вариативном содержании 
дисциплин по иностранным 
языкам (английский и 
немецкий) в пределах 
требований федеральных 
государственных 
образовательных стандартов

ПК-4

Знать:

-алгоритмы постановки и 
решения исследовательских 
задач в предметной области 
иностранных языков 
(английский и немецкий); -

для образовательных целей и 
возможности ИИ при проектировании и 
реализации различных компонентов 
образовательных программ  Умеет 
планировать и осуществлять различные 
учебные ситуации, направленные на 
развитие способностей обучающегося, с
применением технологий сторителлинга
и разрабатывать развивающие учебные 
проекты с использованием технологий 
сторителлинга. Применяет цифровые 
сервисы для проектирования основных 
и дополнительных образовательных 
программ в реальной и виртуальной 
образовательной среде с 
использованием  методов 
искусственного интеллекта для 
реализации компонентов 
образовательной программы  Владеет 
практическими навыками применения 
технологий сторителлинга в своей 
профессиональной деятельности и 
способами интеграции  технологий 
сторителлинга с другими  технологиями
организации образовательного процесса
с целью развития личности и 
способностей ребенка. Умело 
разрабатывает компоненты 
образовательных программ в реальной и
виртуальной образовательной среде 
методами искусственного интеллекта.
«не зачтено» (0 баллов): не 
выполняются требования на «зачтено»
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Оценочные средства Результаты обучения Оценка планируемых результатов
формирования компетенции

Вес

принципы создания 
благоприятной учебной 
ситуации для развития личности
и способностей обучающегося с 
использованием технологий 
сторителлинга; -принципы 
проектирования виртуальных 
средств и мультимедийных 
продуктов для образовательных 
целей; -цифровые сервисы для 
решения исследовательских 
задач; -технологию создания 
сторителлинга в 
мультимедийной среде

Уметь:

-применять технологию 
создания сторителлинга в 
мультимедийной среде; -
применять цифровые сервисы 
для решения исследовательских 
задач в предметной области 
иностранных языков 
(английский и немецкий); -
разрабатывать развивающие 
учебные проекты с 
использованием технологий 
сторителлинга; -планировать и 
осуществлять различные 
учебные и исследовательские 
ситуации, направленные на 
развитие способностей 
обучающегося, с применением 
технологий сторителлинга; -
разрабатывать авторский 
мультимедиа проект с 
трансмедийным 
повествованием, участвовать в 
разработке, анализе и его 
концепции, выразительных 
средств и пр.

Владеть навыками:

-практическими навыками 
применения технологий 
сторителлинга в решении 
исследовательских задач; -
основными принципами 
сторителлинга с применением 
цифровых технологий, -
применять цифровые сервисы 
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Оценочные средства Результаты обучения Оценка планируемых результатов
формирования компетенции

Вес

для решения исследовательских 
задач в предметной области 
иностранных языков 
(английский и немецкий); -
способами интеграции 
технологий сторителлинга с 
другими технологиями 
организации исследовательской 
работы

Перечень 1. 
Материалы для 
защиты 
разработанного 
проекта.

ПК-2

Знать:

-понятие «сторителлинг» и 
«цифровой сторителлинг»; -
форматы, применяемые при 
рассказывании историй; -
алгоритм технологии 
сторителлинга; -компоненты 
основных и дополнительных 
образовательных программ; -
особенности цифрового 
сторителлинга; -дидактические 
цели использования цифрового 
сториттелинга

Уметь:

-осуществлять отбор учебного и
вариативного содержания для 
реализации в формате 
цифрового сторителлинга в 
процессе обучения 
иностранным языкам 
(английский и немецкий); -
дидактически обосновывать 
выбор формата и приема 
цифрового сториттелинга; -
учитывать возрастные 
особенности при разработке 
«цифровой истории»; -
учитывать специфику работы в 
условиях мультимедийной 
среды, методов и технологий 
подготовки «цифровой 
истории» с использованием 
разных знаковых систем 
(вербальной, аудио-, видео-, 
графика, анимация)

Для зачета:
«зачтено» (0 баллов): «зачтено»: 
знание основных положений 
сторителлинга; основных видов; 
особенностей их реализации, отличное 
владение сервисами для создания 
мультимедийных объектов, 
предоставлен разработанный проект, 
удовлетворяющий  всем требованиям
«не зачтено» (0 баллов): не 
выполняются требования на «зачтено»

0.5
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Оценочные средства Результаты обучения Оценка планируемых результатов
формирования компетенции

Вес

Владеть навыками:

-использования технологий 
цифрового сторителлинга в 
вариативном содержании 
дисциплин по иностранным 
языкам (английский и 
немецкий) в пределах 
требований федеральных 
государственных 
образовательных стандартов

ПК-4

Знать:

-алгоритмы постановки и 
решения исследовательских 
задач в предметной области 
иностранных языков 
(английский и немецкий); -
принципы создания 
благоприятной учебной 
ситуации для развития личности
и способностей обучающегося с 
использованием технологий 
сторителлинга; -принципы 
проектирования виртуальных 
средств и мультимедийных 
продуктов для образовательных 
целей; -цифровые сервисы для 
решения исследовательских 
задач; -технологию создания 
сторителлинга в 
мультимедийной среде

Уметь:

-применять технологию 
создания сторителлинга в 
мультимедийной среде; -
применять цифровые сервисы 
для решения исследовательских 
задач в предметной области 
иностранных языков 
(английский и немецкий); -
разрабатывать развивающие 
учебные проекты с 
использованием технологий 
сторителлинга; -планировать и 
осуществлять различные 
учебные и исследовательские 
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Оценочные средства Результаты обучения Оценка планируемых результатов
формирования компетенции

Вес

ситуации, направленные на 
развитие способностей 
обучающегося, с применением 
технологий сторителлинга; -
разрабатывать авторский 
мультимедиа проект с 
трансмедийным 
повествованием, участвовать в 
разработке, анализе и его 
концепции, выразительных 
средств и пр.

Владеть навыками:

-практическими навыками 
применения технологий 
сторителлинга в решении 
исследовательских задач; -
основными принципами 
сторителлинга с применением 
цифровых технологий, -
применять цифровые сервисы 
для решения исследовательских 
задач в предметной области 
иностранных языков 
(английский и немецкий); -
способами интеграции 
технологий сторителлинга с 
другими технологиями 
организации исследовательской 
работы

Оценочный лист обучающихся (для зачета)

ФИО
обучающегося

Балл
Средний

балл
Итоговая оценкаПеречень 2. Примерный

перечень вопросов.

Перечень 1. Материалы
для защиты

разработанного проекта.
Иванов И.И. 1 0 0.5 зачтено
Петров И.И. 0 1 0.5 зачтено

Приложение к оценочному листу обучающихся (для зачета)

Средний балл Итоговая оценка
0.5 - 1 «зачтено»
0 - 0.49 «не зачтено»
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