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Цели и задачи дисциплины (модуля). 

Целью освоения дисциплины "Б1.О.М.2.5 Видео в создании контента" является: - 

формирование общепрофессиональной компетенции (ОПК-3) способен использовать 

многообразие достижений отечественной и мировой культуры в процессе создания 

медиатекстов и (или) медиапродуктов, и (или) коммуникационных продуктов. 

Задачами освоения дисциплины "Б1.О.М.2.5 Видео в создании контента" 

являются: 

1) усвоение студентами знаний по инвариантному содержанию, логике 

цифровой графики и видеомонтажу; 

2) приобретение студентами практических навыков использования в своей 

работе методов интегрированной обработки изобразительной информации, умения 

выбирать адекватные средства ее компьютерного моделирования. 

Место дисциплины в структуре ОПОП. 

Б1.О.М.2.5 Видео в создании контента входит в часть "Обязательная часть" блока 

Б1.М.2 "Модуль 2 Блока 1" образовательной программы 42.03.01 Реклама и связи с 

общественностью  Направленность (профиль) программы: Цифровая реклама. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 

соотнесенных с индикаторами достижения компетенций образовательной 

программы 

Тип задач 

профессион

альной 

деятельност

и 

Код и 

наименован

ие 

компетенци

и 

Код и наименование индикатора 

(индикаторов) достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

 ОПК-3 

способен 

использоват

ь 

многообрази

е 

достижений 

отечественн

ой и 

мировой 

культуры в 

процессе 

создания 

медиатексто

в и (или) 

медиапроду

ктов, и (или) 

коммуникац

ионных 

продуктов 

ОПК-3.1 
Демонстрирует кругозор в сфере 

отечественного и мирового 

культурного процесса. 
ОПК-3.2 
Учитывает достижения 

отечественной и мировой 

культуры, а также средства 

художественной выразительности 

в процессе создания текстов 

рекламы и связей с 

общественностью и (или) иных 

коммуникационных продуктов. 

Знать: 
- концептуальные основы разработки и создания 

видео-контента;   
- современные материалы и технологии, 

производственные ресурсы, технические базы, 

аппаратные средства, сопутствующие 

производству и монтажу видеороликов;  
- принципы создания маркетинговых 

коммуникаций на визуальных платформах 

социальных сетей instagram, tiktok, youtube, 

facebook. 
Уметь: 
- руководить съемочной группой; 

организовывать креативные и художественно-

производственные процессы видеосъемок и 

видеомонтажа;   
- разрабатывать и воплощать операторскую 

экспликацию на основе режиссерского 

постановочного сценария, изобразительно-

декорационного оформления локаций, сцен и 

героев;   
- обрабатывать видеоматериал цифровыми 

программными средствами; создавать 

спецэффекты. 
Владеть навыками: 
- создания видеороликов;   
- внедрения видео-контента в другие виды 

аудиовизуального искусства;   
- методами решения маркетинговых задач, путём 

размещения видео-контента на визуальных 

платформах социальных сетей instagram, tiktok, 
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Тип задач 

профессион

альной 

деятельност

и 

Код и 

наименован

ие 

компетенци

и 

Код и наименование индикатора 

(индикаторов) достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

youtube, facebook. 

Тематический план дисциплины (модуля) 

 

Заочная форма обучения 
 

Объем дисциплины Б1.О.М.2.5 Видео в создании контента составляет   3    

зачетных единиц,  108   часов. 

Формами промежуточной аттестации являются: 

o Зачет (  6   семестр) 

 

 

№
 п

/п
 р

а
зд

ел
а

 (
п

р
и

 н
а

л
и

ч
и

и
),

 

т
е
м

ы
 

Наименование разделов (при наличии) и тем 
С

ем
ес

т
р
 

Количество часов по учебному плану 

В
се

г
о
 

Контактная 

(аудиторная работа) 

С
а

м
о

ст
о

я
т
ел

ь
н

а
я

 р
а

б
о

т
а

 /
 

К
у

р
со

в
а

я
 р

а
б

о
т
а
 

Э
к

за
м

ен
 

Л
ек

ц
и

и
 

П
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е 
 и

 

се
м

и
н

а
р

ск
и

е 
/н

а
у

ч
н

о
-

п
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е 
за

н
я

т
и

я
 

Л
а

б
о

р
а

т
о

р
н

ы
е
 з

а
н

я
т
и

я
 

1 
Композиция в цифровой фотографии и 

видеосъемке. 
6 18   2 16  

2  Съемка фильма.  6 16   2 14  
3 Устройство компьютерной видеостудии. 6 18   2 16  

4 
Базовая техника работы с видеоизображениями и 

звуком. Приемы компьютерной техники 

видеомонтажа. 
6 18   4 14  

5 Видеомонтаж в программе Adobe Premiere. 6 18   2 16  
6 Публикация видео в Интернете.  6 20   2 18  

   108   14 94  

 

Очная форма обучения 
 

Объем дисциплины Б1.О.М.2.5 Видео в создании контента составляет   3    

зачетных единиц,  108   часов. 

Формами промежуточной аттестации являются: 

o Зачет (  6   семестр) 

 

 

№
 п

/п
 

р
а

зд
ел

а
 

(п
р

и
 

н
а

л
и

ч
и

и

),
 т

е
м

ы
 

Наименование разделов (при наличии) и тем 

С
ем

ес
т
р
 

Количество часов по учебному плану 

В
се

г
о
 

Контактная 

(аудиторная работа) С
а

м
о

ст
о

я
т

ел
ь

н
а

я
 

р
а

б
о

т

а
 /

 

К
у

р
со

в
а

я
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а

б
о

т

а
 

Э
к

за

м
ен
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ы
е
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а
н

я
т
и

я
 

1 
Композиция в цифровой фотографии и 

видеосъемке. 
6 16   4 12  

2  Съемка фильма.  6 18   4 14  
3 Устройство компьютерной видеостудии. 6 16   4 12  

4 
Базовая техника работы с видеоизображениями и 

звуком. Приемы компьютерной техники 

видеомонтажа. 
6 18   4 14  

5 Видеомонтаж в программе Adobe Premiere. 6 22   6 16  
6 Публикация видео в Интернете.  6 18   6 12  

   108   28 80  

Тематический план лабораторных занятий 

Заочная форма обучения 
 

 

№ темы Темы лабораторных занятий 
Кол-во 

часов 
1 Композиция в цифровой фотографии и видеосъемке. 2 
2  Съемка фильма.  2 
3 Устройство компьютерной видеостудии. 2 

4 
Базовая техника работы с видеоизображениями и звуком. Приемы компьютерной 

техники видеомонтажа. 
4 

5 Видеомонтаж в программе Adobe Premiere. 2 
6 Публикация видео в Интернете.  2 
  14 

 

Тема 1. Композиция в цифровой фотографии и видеосъемке. 

План темы: 
1. Основные принципы построения композиции цифровой фотографии.  

2. Разработка концепции дизайна как визуального воздействия. Макет. 

Цветовое решение.  

3. Разработка дизайна для Web-сети. Web-дизайн и мультимедиа. 

 

Основные понятия и категории: композиция, цифровая фотография, дизайн, 

макет, мультимедия, 

 

Тема 2.  Съемка фильма.  

План темы: 
1. Использование камеры. Панорамирование при монтаже и съемке. 

2. Съемка и зумирование. Перебивки.  

3. Особенности восприятия человеком. 

 

Основные понятия и категории: камера, панорамирование. монтаж, съемка, 

зумирование 
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Тема 3. Устройство компьютерной видеостудии. 

План темы: 
1. Функции: захват видео, монтаж, вывод видео. 

2. Специальное оборудование, требования. 

3. Программное обеспечение. 

 

Основные понятия и категории: видео, монтаж, видео, программное 

обеспечение 

 

Тема 4. Базовая техника работы с видеоизображениями и звуком. Приемы 

компьютерной техники видеомонтажа. 

План темы: 
1. Базовая техника работы с видеоизображениями и звуком.  

2. Приемы компьютерной техники видеомонтажа. 

3. Этапы работы над проектом.  

4. Природа звука.  

5. Музыкальная композиция. 

 

Основные понятия и категории: звук, техника, видеоизображение, проект, 

композиция 

 

Тема 5. Видеомонтаж в программе Adobe Premiere. 

План темы: 
1. Видеомонтаж в программе Adobe Premiere. 

2. Съемка фильма по темам. 

3. Подключение цифровой аппаратуры. Подключение аналоговой аппаратуры. 

Подключение аналоговой аппаратуры через цифровую камеру. 

4. Захват видеофрагментов с камеры: Интерфейс при захвате. Режимы захвата. 

Захват цифрового видео. Захват аналогового видео, оцифровка. Захват аналогового 

сигнала через цифровую камеру. 

 

Основные понятия и категории: видеомонтаж, съемка, цифровая аппаратура, 

интерфейс 

 

Тема 6. Публикация видео в Интернете.  

План темы: 
1. Создание ссылки на файл фильма в HTML странице. Установка на странице 

встроенного проигрывателя с фильмом. 

2. Создание музыкальных композиций. Работа со звуком в программах. 

3. Публикация видео в Интернете.  

 

Основные понятия и категории: видео, интернет, фильм, файл 

 

Очная форма обучения 
 

 

№ темы Темы лабораторных занятий 
Кол-во 

часов 
1 Композиция в цифровой фотографии и видеосъемке. 4 
2  Съемка фильма.  4 
3 Устройство компьютерной видеостудии. 4 

4 
Базовая техника работы с видеоизображениями и звуком. Приемы компьютерной 

техники видеомонтажа. 
4 
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№ темы Темы лабораторных занятий 
Кол-во 

часов 
5 Видеомонтаж в программе Adobe Premiere. 6 
6 Публикация видео в Интернете.  6 
  28 

 

Тема 1. Композиция в цифровой фотографии и видеосъемке. 

План темы: 
1. Основные принципы построения композиции цифровой фотографии.  

2. Разработка концепции дизайна как визуального воздействия. Макет. 

Цветовое решение.  

3. Разработка дизайна для Web-сети. Web-дизайн и мультимедиа. 

 

Основные понятия и категории: композиция, цифровая фотография, дизайн, 

макет, мультимедия, 

 

Тема 2.  Съемка фильма.  

План темы: 
1. Использование камеры. Панорамирование при монтаже и съемке. 

2. Съемка и зумирование. Перебивки.  

3. Особенности восприятия человеком. 

 

Основные понятия и категории: камера, панорамирование. монтаж, съемка, 

зумирование 

 

Тема 3. Устройство компьютерной видеостудии. 

План темы: 
1. Функции: захват видео, монтаж, вывод видео. 

2. Специальное оборудование, требования. 

3. Программное обеспечение. 

 

Основные понятия и категории: видео, монтаж, видео, программное 

обеспечение 

 

Тема 4. Базовая техника работы с видеоизображениями и звуком. Приемы 

компьютерной техники видеомонтажа. 

План темы: 
1. Базовая техника работы с видеоизображениями и звуком.  

2. Приемы компьютерной техники видеомонтажа. 

3. Этапы работы над проектом.  

4. Природа звука.  

5. Музыкальная композиция. 

 

Основные понятия и категории: звук, техника, видеоизображение, проект, 

композиция 

 



8 

Тема 5. Видеомонтаж в программе Adobe Premiere. 

План темы: 
1. Видеомонтаж в программе Adobe Premiere. 

2. Съемка фильма по темам. 

3. Подключение цифровой аппаратуры. Подключение аналоговой аппаратуры. 

Подключение аналоговой аппаратуры через цифровую камеру. 

4. Захват видеофрагментов с камеры: Интерфейс при захвате. Режимы захвата. 

Захват цифрового видео. Захват аналогового видео, оцифровка. Захват аналогового 

сигнала через цифровую камеру. 

 

Основные понятия и категории: видеомонтаж, съемка, цифровая аппаратура, 

интерфейс 

 

Тема 6. Публикация видео в Интернете.  

План темы: 
1. Создание ссылки на файл фильма в HTML странице. Установка на странице 

встроенного проигрывателя с фильмом. 

2. Создание музыкальных композиций. Работа со звуком в программах. 

3. Публикация видео в Интернете.  

 

Основные понятия и категории: видео, интернет, фильм, файл 

 

Тематический план самостоятельной работы 

Заочная форма обучения 
 

 

№ темы Темы для самостоятельного изучения 
Кол-во 

часов 
1 Композиция в цифровой фотографии и видеосъемке. 16 
2  Съемка фильма.  14 
3 Устройство компьютерной видеостудии. 16 

4 
Базовая техника работы с видеоизображениями и звуком. Приемы компьютерной 

техники видеомонтажа. 
14 

5 Видеомонтаж в программе Adobe Premiere. 16 
6 Публикация видео в Интернете.  18 
  94 

 

Очная форма обучения 
 

 

№ темы Темы для самостоятельного изучения 
Кол-во 

часов 
1 Композиция в цифровой фотографии и видеосъемке. 12 
2  Съемка фильма.  14 
3 Устройство компьютерной видеостудии. 12 

4 
Базовая техника работы с видеоизображениями и звуком. Приемы компьютерной 

техники видеомонтажа. 
14 

5 Видеомонтаж в программе Adobe Premiere. 16 
6 Публикация видео в Интернете.  12 
  80 
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Образовательные технологии 

Реализация компетентностно-ориентированных образовательных программ 

предусматривает использование в учебном процессе различные  

образовательные технологии: дистанционное обучение, дистанционные образовательные 

технологии, компьютерное симулирование, технология дистанционного обучения, 

технология организации проектной деятельности, технология решения 

профессиональных задач, электронное обучение; 

методы обучения: наглядные методы (демонстрация, иллюстрация ), словесные методы 

(объяснение, беседа), словесный метод (лекция- визуализация); 

средства обучения: аудиовизуальные; 

активные и интерактивные формы проведения занятий: групповые дискуссии, 

компьютерные симуляции. 

Оценочные материалы для текущего контроля успеваемости, промежуточной 

аттестации по дисциплине (модулю) 

Оценочные материалы представлены в форме ФОС по дисциплине в Приложении 

к рабочей программе дисциплины. 

Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

а) основная литература, в том числе издания электронных библиотечных 

систем и электронные образовательные ресурсы:  
1. Трищенко Дмитрий Александрович Техника и технологии рекламного видео 

: Учебник и практикум для вузов ; Трищенко Д. А. - Москва: Юрайт, 2020. - 177 с - ISBN 

978-5-534-11564-2. (Серия: Высшее образование.).- Режим доступа: 

https://urait.ru/bcode/457090. 

б) дополнительная литература, в том числе издания электронных 

библиотечных систем и электронные образовательные ресурсы:  
1. Катунин, Г. П. Основы мультимедийных технологий. Видеомонтаж в Sony 

Vegas Pro : учебное пособие / Абрамова, Е. С. ; Г. П. Катунин, Е. С. Абрамова - Москва: 

Ай Пи Ар Медиа, 2020. - 240 с. - ISBN 978-5-4497-0519-8.- Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/94279.html; 

2. Аудиовизуальные искусства и экранные формы творчества - Москва: 

Академический проект, 2016. - 157 с. - ISBN 978-5-8291-1973-7.- Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/60126.html. 

в) лицензионное программное обеспечение: 
1. Microsoft Windows, версия 10; 

2. Microsoft Windows, версия 7; 

3. Microsoft Office, версия 2010; 

4. Microsoft Office, версия 2013; 

5. Microsoft Visio, версия 2010; 

6. Microsoft Project, версия 2010; 

7. Microsoft Visio, версия 2013; 

8. Microsoft Project, версия 2013; 

9. Microsoft Visual Studio, версия 2013; 

10. Марк SQL – библиотечный комплекс, версия 1.17; 

11. Acrobat X Pro, версия 10; 

12. Adobe Illustrator CS6, версия 16; 

13. Adobe Photoshop CS6, версия 13.0; 

14. Adobe Flash professional CS6, версия 12; 

15. Adobe Fireworks CS6, версия 12; 

16. Adobe Flash Builder, версия 4.6; 

https://urait.ru/bcode/457090
http://www.iprbookshop.ru/94279.html
http://www.iprbookshop.ru/60126.html
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17. Adobe After Effects CS6, версия 11.0.2; 

18. Adobe Audition CS6, версия 5.0; 

19. Adobe Prelude CS6; 

20. Adobe Premiere CS6; 

21. Kaspersky Endpoint Security для Windows(Отечественное ПО). 

г) свободное программное обеспечение: 
1. Inkscape, версия 1.0.1; 

2. WinDjView, версия 2.1; 

3. FBReader, версия 2.9; 

4. Far Manager(Отечественное ПО), версия 2; 3; 

5. K-Lite Codec Pack, версия 15; 

6. Google Chrome, версия 86; 

7. Mozilla Firefox, версия 82; 

8. 7-Zip, версия 19; 

9. AIMP, версия 4.70; 

10. Java, версия 15; 

11. Bred, версия 2; 

12. Format Factory, версия 5.3; 

13. CDBurnerXP, версия 4.5; 

14. Notepad++, версия 7.9; 

15. Blender, версия 2.90.1; 

16. Adobe Reader, версия 11; 

17. GIMP, версия 2.10; 

18. FastStone Image Viewer, версия 7.5. 

д) современные профессиональные базы данных: 
1. Ассоциация коммуникативных агентств России (АКАР) - Режим доступа: 

https://www.akarussia.ru/; 

2. Российская ассоциация по связям с общественностью (РАСО) - Режим 

доступа: https://www.raso.ru/; 

3. База данных аналитических, исследовательских материалов по проблемам 

маркетинга и рекламы www.sostav.ru Базы данных Европейского общества маркетинга 

(World Association of Opinion and Marketing Research Professionals) - Режим доступа: 

https://www.esomar.org/; 

4. База данных Аналитического центра Юрия Левады (Левада-центр) - 

http://www.levada.ru/ База данных Всероссийского центра изучения общественного мнения 

(ВЦИОМ) - Режим доступа: https://wciom.ru/; 

5. Базы данных Фонда "Общественное мнение" (ФОМ) - Режим доступа: 

http://fom.ru/; 

6. Международный фестиваль креативности  рекламы - Режим доступа: 

http://www.canneslions.ru/about; 

7. Официальный сайт Росстата - Режим доступа: https://rosstat.gov.ru/. 

е) информационные справочные системы: 
1. ГАРАНТ - Режим доступа: http://www.garant.ru/; 

2. Консультант Плюс - Режим доступа: http://www.consultant.ru/; 

3. Электронный образовательный ресурс - Режим доступа: 

https://elearning.marsu.ru. 

Справка о материально-техническом обеспечении дисциплины (модуля) 

№ 

п/п 

Наименование специальных 

помещений и помещений для 

самостоятельной работы 

Оснащенность специальных помещений и 

помещений для самостоятельной работы 

1 Помещение для самостоятельной Специализированная мебель. Персональные 

https://www.akarussia.ru/
https://www.raso.ru/
https://www.esomar.org/
https://wciom.ru/
http://fom.ru/
http://www.canneslions.ru/about
https://rosstat.gov.ru/
http://www.garant.ru/
http://www.consultant.ru/
https://elearning.marsu.ru/
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№ 

п/п 

Наименование специальных 

помещений и помещений для 

самостоятельной работы 

Оснащенность специальных помещений и 

помещений для самостоятельной работы 

работы обучающихся (УЛК105, 

Учебно-лабораторный корпус (П), 

расположен по адресу 424002, 

Республика Марий Эл г. Йошкар-Ола, 

Йошкар-Ола, ул. Кремлёвская, д. 44) 

компьютеры с возможностью подключения к 

сети «Интернет» и обеспечением доступа в 

электронную информационную 

образовательную среду университета. 

Лицензионное программное обеспечение: 1. 

Microsoft Windows 7. Сублицензионный договор 

№Tr000450551 от 09.01.2020 г. 2. Microsoft Visio 

2010. Сублицензионный договор №Tr000450551 

от 09.01.2020 г. 3. Microsoft Project 2010. 

Сублицензионный договор №Tr000450551 от 

09.01.2020 г. 4. Microsoft Office 2010. Лицензия 

№62369950 от 04.09.2013 г. 5. Лицензия Марк 

SQL – библиотечный комплекс, версия 1.17. 

Электронный аукцион №0308100000313000506 

от 02.12.2013 г. 6. Kaspersky Endpoint Security 

для Windows. Лицензия №24С4-200327-083528-

900-180, договор №007/223 от 30.03.2020 г. 

2 Аудитория, оборудованная 

мультимедийными средствами 

обучения для проведения занятий 

лекционного типа, занятий 

семинарского, практического типа, 

групповых и индивидуальных 

консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации (УЛК403, 

Учебно-лабораторный корпус (П), 

расположен по адресу 424002, 

Республика Марий Эл г. Йошкар-Ола, 

Йошкар-Ола, ул. Кремлёвская, д. 44) 

Специализированная мебель, маркерная доска. 

Технические средства обучения: Персональные 

компьютеры с подключением к сети 

«Интернет». Лицензионное программное 

обеспечение: 1.Microsoft Windows 10. 

Сублицензионный договор №Tr000450551 от 

09.01.2020 г. 2.Microsoft Visio 2013. 

Сублицензионный договор №Tr000450551 от 

09.01.2020 г. 3.Microsoft Project 2013. 

Сублицензионный договор №Tr000450551 от 

09.01.2020 г. 4.Microsoft Visual Studio 2013. 

Сублицензионный договор №Tr000450551 от 

09.01.2020 г. 5.Microsoft Office 2013. Лицензия 

№62369950 от 04.09.2013 г. 6.Adobe Flash 

Professional CS6. Лицензия №12781454 от 

14.10.2014 г. 7.Adobe Flash Builder 4.6. Лицензия 

№12781454 от 14.10.2014 г. 8.Adobe Fireworks 

CS6. Лицензия №12781454 от 14.10.2014 г. 

9.Acrobat X Pro. Лицензия №12781454 от 

14.10.2014 г. 10.Adobe Illustrator CS6. Лицензия 

№12781454 от 14.10.2014 г. 11.Adobe Photoshop 

CS6. Лицензия №12781454 от 14.10.2014 г. 

12.Adobe After Effects CS6. Лицензия 

№12781454 от 14.10.2014 г. 13.Adobe Audition 

CS6. Лицензия №12781454 от 14.10.2014 г. 

14.Adobe Prelude CS6. Лицензия №12781454 от 

14.10.2014 г. 15.Adobe Premiere CS6. Лицензия 

№12781454 от 14.10.2014 г. 16.CorelDRAW 

Graphics Suite X7. Лицензия №066694 с 

серийным номером от 12.10.2014 г. 17.Kaspersky 

Endpoint Security для Windows. Лицензия 

№24С4-200327-083528-900-180, договор 
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№ 

п/п 

Наименование специальных 

помещений и помещений для 

самостоятельной работы 

Оснащенность специальных помещений и 

помещений для самостоятельной работы 

№007/223 от 30.03.2020 г. 

Pinnacle Studio, CorelDRAW, Adobe Premiere, 

ProAdobe Illusrtator 
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Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю), обеспечивающие 

достижения планируемых результатов освоения образовательной программы 

Тип задач 

профессион

альной 

деятельност

и 

Код и 

наименован

ие 

компетенци

и 

Код и наименование индикатора 

(индикаторов) достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

 ОПК-3 

способен 

использоват

ь 

многообрази

е 

достижений 

отечественн

ой и 

мировой 

культуры в 

процессе 

создания 

медиатексто

в и (или) 

медиапроду

ктов, и (или) 

коммуникац

ионных 

продуктов 

ОПК-3.1 
Демонстрирует кругозор в сфере 

отечественного и мирового 

культурного процесса. 
ОПК-3.2 
Учитывает достижения 

отечественной и мировой 

культуры, а также средства 

художественной выразительности 

в процессе создания текстов 

рекламы и связей с 

общественностью и (или) иных 

коммуникационных продуктов. 

Знать: 
- концептуальные основы разработки и создания 

видео-контента;   
- современные материалы и технологии, 

производственные ресурсы, технические базы, 

аппаратные средства, сопутствующие 

производству и монтажу видеороликов;  
- принципы создания маркетинговых 

коммуникаций на визуальных платформах 

социальных сетей instagram, tiktok, youtube, 

facebook. 
Уметь: 
- руководить съемочной группой; 

организовывать креативные и художественно-

производственные процессы видеосъемок и 

видеомонтажа;   
- разрабатывать и воплощать операторскую 

экспликацию на основе режиссерского 

постановочного сценария, изобразительно-

декорационного оформления локаций, сцен и 

героев;   
- обрабатывать видеоматериал цифровыми 

программными средствами; создавать 

спецэффекты. 
Владеть навыками: 
- создания видеороликов;   
- внедрения видео-контента в другие виды 

аудиовизуального искусства;   
- методами решения маркетинговых задач, путём 

размещения видео-контента на визуальных 

платформах социальных сетей instagram, tiktok, 

youtube, facebook. 

Оценочные средства для текущего контроля успеваемости по дисциплине (модулю) 

Перечень 1. Перечень 1. 

Оценочные средства для промежуточной аттестации по дисциплине (модулю) 

 

Заочная форма обучения 

 

6 семестр - зачет. 
 

Перечень 1. Перечень 1. 
 

Вопросы к зачету: 

1.  Мультимедийные технологии: основные понятия и определения. 

2.  Оборудование для разработки мультимедиапроектов. 
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3.  Этапы разработки мультимедийного продукта. 

4.  Разработка сценария мультимедиапроекта. 

5.  Возможности использования компьютера при обработке звука, графики, видео. 

6.  Средства разработки мультимедийных продуктов. Обзор видеоредакторов. 

7.  Основы работы с видео в программе Windows Movie Maker. 

  

  

8.  Создание фрагмента фильма в программе Windows Movie Maker. 

9.  Windows Movie Maker. Подготовка клипов. Монтаж фильма вручную. 

10.  Windows Movie Maker . Использование видеоэффектов. 

11.  Windows Movie Maker . Добавление видеопереходов. Вставка титров и надписей. 

Добавление фонового звука. Автоматический монтаж. Сохранение фильма. 

12.  Программы для работы со звуком. 

13.  Основные сведения о растровых изображениях. Создание анимации в программе 

Photoshop. 

14.  Виды изображений. Что такое растровая графика? 

15.  Форматы файлов изображений растровой графики. 

16.  VRAY. Создание объектов. 

17.  Разработка 3D модели для интерьера. 

  

  

18.  Моделирование мебели в 3D. 

19.  Создание материала средствами Adobe Photoshop и 3ds max. 

 

Критерии оценки планируемых результатов обучения 
Оценочные средства  Результаты обучения Оценка планируемых результатов 

формирования компетенции 
Перечень 1 ОПК-3 

Знать: 

- концептуальные основы разработки и 

создания видео-контента; - 

современные материалы и технологии, 

производственные ресурсы, 

технические базы, аппаратные 

средства, сопутствующие 

производству и монтажу 

видеороликов; - принципы создания 

маркетинговых коммуникаций на 

Для зачета: 
«зачтено» (5 баллов): Оценка «зачтено» 

выставляется студенту, который прочно усвоил 

предусмотренный программный материал; 

правильно, аргументировано ответил на все 

вопросы, с приведением примеров; показал 

глубокие систематизированные знания, владеет 

приемами рассуждения и сопоставляет материал 

из разных источников: теорию связывает с 

практикой, другими темами данного курса, 

других изучаемых предметов; без ошибок 

выполнил практическое задание. Обязательным 

условием выставленной оценки является 

правильная речь в быстром или умеренном 
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Оценочные средства  Результаты обучения Оценка планируемых результатов 

формирования компетенции 
визуальных платформах социальных 

сетей instagram, tiktok, youtube, 

facebook. 

Уметь: 

- руководить съемочной группой; 

организовывать креативные и 

художественно-производственные 

процессы видеосъемок и 

видеомонтажа; - разрабатывать и 

воплощать операторскую экспликацию 

на основе режиссерского 

постановочного сценария, 

изобразительно-декорационного 

оформления локаций, сцен и героев; - 

обрабатывать видеоматериал 

цифровыми программными 

средствами; создавать спецэффекты. 

Владеть навыками: 

- создания видеороликов; - внедрения 

видео-контента в другие виды 

аудиовизуального искусства; - 

методами решения маркетинговых 

задач, путём размещения видео-

контента на визуальных платформах 

социальных сетей instagram, tiktok, 

youtube, facebook. 

  

темпе. Дополнительным условием получения 

оценки «зачтено» могут стать хорошие успехи 

при выполнении самостоятельной и контрольной 

работы, систематическая активная работа на 

семинарских занятиях. 
«не зачтено» (2 балла): не выполняются 

требования на «зачтено» 

 

Оценочный лист обучающихся (для зачета) 

 

ФИО 

обучающегося 

Балл 
Средний балл 

Итоговая 

оценка Перечень 1 

Иванов И.И. 4 4 зачтено 
Петров И.И. 2 2 не зачтено 

        

        

        

 

Приложение к оценочному листу обучающихся (для зачета) 

 
Средний балл  Итоговая оценка 

3 - 5 «зачтено» 
0 - 2 «не зачтено» 

 

Очная форма обучения 

 

6 семестр - зачет. 
 

Перечень 1. Перечень 1. 
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Вопросы к зачету: 

1.  Мультимедийные технологии: основные понятия и определения. 

2.  Оборудование для разработки мультимедиапроектов. 

3.  Этапы разработки мультимедийного продукта. 

4.  Разработка сценария мультимедиапроекта. 

5.  Возможности использования компьютера при обработке звука, графики, видео. 

6.  Средства разработки мультимедийных продуктов. Обзор видеоредакторов. 

7.  Основы работы с видео в программе Windows Movie Maker. 

  

  

8.  Создание фрагмента фильма в программе Windows Movie Maker. 

9.  Windows Movie Maker. Подготовка клипов. Монтаж фильма вручную. 

10.  Windows Movie Maker . Использование видеоэффектов. 

11.  Windows Movie Maker . Добавление видеопереходов. Вставка титров и надписей. 

Добавление фонового звука. Автоматический монтаж. Сохранение фильма. 

12.  Программы для работы со звуком. 

13.  Основные сведения о растровых изображениях. Создание анимации в программе 

Photoshop. 

14.  Виды изображений. Что такое растровая графика? 

15.  Форматы файлов изображений растровой графики. 

16.  VRAY. Создание объектов. 

17.  Разработка 3D модели для интерьера. 

  

  

18.  Моделирование мебели в 3D. 

19.  Создание материала средствами Adobe Photoshop и 3ds max. 

 

Критерии оценки планируемых результатов обучения 
Оценочные средства  Результаты обучения Оценка планируемых результатов 

формирования компетенции 
Перечень 1 ОПК-3 

Знать: 

- концептуальные основы разработки и 

создания видео-контента; - 

современные материалы и технологии, 

Для зачета: 
«зачтено» (5 баллов): Оценка «зачтено» 

выставляется студенту, который прочно усвоил 

предусмотренный программный материал; 

правильно, аргументировано ответил на все 

вопросы, с приведением примеров; показал 

глубокие систематизированные знания, владеет 



6 

Оценочные средства  Результаты обучения Оценка планируемых результатов 

формирования компетенции 
производственные ресурсы, 

технические базы, аппаратные 

средства, сопутствующие 

производству и монтажу 

видеороликов; - принципы создания 

маркетинговых коммуникаций на 

визуальных платформах социальных 

сетей instagram, tiktok, youtube, 

facebook. 

Уметь: 

- руководить съемочной группой; 

организовывать креативные и 

художественно-производственные 

процессы видеосъемок и 

видеомонтажа; - разрабатывать и 

воплощать операторскую экспликацию 

на основе режиссерского 

постановочного сценария, 

изобразительно-декорационного 

оформления локаций, сцен и героев; - 

обрабатывать видеоматериал 

цифровыми программными 

средствами; создавать спецэффекты. 

Владеть навыками: 

- создания видеороликов; - внедрения 

видео-контента в другие виды 

аудиовизуального искусства; - 

методами решения маркетинговых 

задач, путём размещения видео-

контента на визуальных платформах 

социальных сетей instagram, tiktok, 

youtube, facebook. 

  

приемами рассуждения и сопоставляет материал 

из разных источников: теорию связывает с 

практикой, другими темами данного курса, 

других изучаемых предметов; без ошибок 

выполнил практическое задание. Обязательным 

условием выставленной оценки является 

правильная речь в быстром или умеренном 

темпе. Дополнительным условием получения 

оценки «зачтено» могут стать хорошие успехи 

при выполнении самостоятельной и контрольной 

работы, систематическая активная работа на 

семинарских занятиях. 
«не зачтено» (2 балла): не выполняются 

требования на «зачтено» 

 

Оценочный лист обучающихся (для зачета) 

 

ФИО 

обучающегося 

Балл 
Средний балл 

Итоговая 

оценка Перечень 1 

Иванов И.И. 1 1 не зачтено 
Петров И.И. 1 1 не зачтено 

        

        

        

 

Приложение к оценочному листу обучающихся (для зачета) 

 
Средний балл  Итоговая оценка 

3 - 5 «зачтено» 
0 - 2 «не зачтено» 

 


